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Ubersicht

« Organisatorisches
« EInfUhrung in die Programmierung mit Java

— Erstellen (Editieren) einer Java-Quelldatei
+ Aufbau einer Java-Klasse
o Attributeund Attributvariable
+ Operationen bzw. Methoden in Java
¢+ Vererbungin Java

— Ubersetzen (Compilieren) einer Java-Quelldatei
— Ausfuhren (Exekutieren) einer Java Class-Date
— Erzeugung von Objekten in Java

<« Das UNIX-Dateisystem: ein weiteres Beispiel flr das
Composite-Pattern

<+ Fragen?
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Organisatorisches.

« Vorlesungsfolien vom 23. und 24.0Oktober sind als PDF-Dataen
Im WWW verflgbar

« Rechnereanflihrung gelungen?

<+ TutorUbungen ab dieser Woche in den ausgehangten
Ubungsraumen

+ Bitte die Rechenberechtigungen bea der
Rechnerbetriebsgruppe (Raum S 2034A) abholen

« Literaturhinweis. K. Blackburn, J. Lammers. Papierflugzeuge,
Konemann, 1998.
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Subaktivitaten wahrend | mplementation und Test

(“ edit-compile-execute cycle’)
Implemen-
Codieren: tation
g

— Uber setzung desdetaillierten Entwurfsmit :
Hilfe eines Editorsin ein Quellprogramm in CO.d}efen
der ausgewahlten Programmier sprache Editieren

Editieren:

— Verbesserungen/Veranderungen am Quell-

Queélprogramm program
Compilieren [1

— Transformation des Quellprogramms durch
einen Ubersetzer (Compiler) inen

exekutierfahiges Programm IT
(M aschinenprogram)
Exekutieren Maschinen '
— Exekution des Programsdurch einen program

Interpreter auf einer Maschine.

Ein-

—>( Exekutieren )—>
gabe
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Aufbau ener Java-Klasse:

class KlassenName { KlassenName
Attributvariablen Attribute
Methodendefinitionen Oper ationen
}
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Aufbau ener Java-Klasse:

class KlassenName {

Variablentyp Variablenname;

Methodendefinitionen
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Aufbau ener Java-Klasse:

class KlassenName {

Variablentyp Variablenname;

Ergebnistyp Methodenname (Parameterliste) {
Methodenrumpf

}
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Beaispiel einer Java-Klasse:

class Klausur {

Int punktzahl;

Ergebnistyp Methodenname (Parameterliste) {
Methodenrumpf

}
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Beaispiel einer Java-Klasse:
class Klausur {

Int punktzahl;

Int getPunktzahl () {
Methodenrumpf

}

Prinzip der Informationskapselung: Auf Objekte und ihre Attribute
kann nur iiber deren Schnittstelle zugegriffen werden; dazu
verwendet man hiufig so genannte ‘get’-Methoden
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Beaispiel einer Java-Klasse:

class Klausur {

Int punktzahl;

Int getPunktzahl () {
return punktzahl;

}

Fiir die Riickgabe eines Operations- (bzw. Methoden)-Ergebnis wird
in Java das ‘return’-Schliisselwort verwendet!
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Die Vererbungs-Beziehung in Java:

class Klausur extends Object { Object

Int punktzahl; /\

Int getPunktzahl () {
return punktzahl; Klausur

}

}

Fiir die Vererbungs-Beziehung wird in Java das ‘extends’-
Schliisselwort in der Unterklasse verwendet! Die Unterklasse
erweitert also die Oberklasse (bzgl. Attributen und Operationen). Die
Klasse Object 1st in Java Oberklasse jeder anderen Klasse!
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Konventionen flr Java-Programme

« Klassennamen beginnen mit einem Grol3buchstaben
« Attributvariablen beginnen mit einem Kleinbuchstaben
« Methodennamen beginnen mit einem Kleinbuchstaben

« Zusammengesetzte Bezeichner werden ohne Trennzeichen
geschrieben, wobel nachfolgende Tellworter wieder mit
Grol3buchstaben beginnen

+ Beispiele:
— Klassen: Klausur, Student, Keller Nat

— Attribute: matrikelnummer, erreichtePunktzahl
— Methoden: getPunktzahl(), erzeugeVerzeichnis()

+ Jede Klassein einer eigenen Datd
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Subaktivitaten wahrend | mplementation und Test

(“ edit-compile-execute cycle”)
Implemen-
Codieren: tation
— Ubersetzung desdetaillierten Entwurfsmit
Hilfe eines Editorsin ein Quellprogramm in z.B. mit
der ausgewahlten Programmier sprache xemacs

Editieren:
— Verbesserungen/Veranderungen am java
Quellprogramm Datei

L
Compilieren [1
|

— Transformation des Quellprogramms durch
einen Ubersetzer (Compiler) inen

exekutierfahiges Programm

(Maschinenprogram)
Exekutieren .class |
i - Datei
— Exekution des Programsdurch einen
Interpreter auf einer Maschine. . 4L
Ein- @@@
gabe
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Klassen und Objekte in Java:

« Die Erzeugung von Objekten einer Klassewird haufig durch eine
Operation, wie z.B. create() aus der Vorlesung, ermdglicht

« In Javawird diese Operaion Konstruktor genannt

« Der Bezeichner bzw. Name dieser Operation entspricht dem
Namen der Klasse
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Beispiel einer Java-Klasse mit Konstruktor:

class Klausur {

Klausur () {}

Int punktzahl;

Int getPunktzahl () {
return punktzahl;

}
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Klassen und Objekte in Java:

« Die Erzeugung von Objekten einer Klassewird haufig durch eine
Operation, wie z.B. create() aus der Vorlesung, ermdglicht

« In Javawird diese Operaion Konstruktor genannt

« Der Bezeichner bzw. Name dieser Operation entspricht dem
Namen der Klasse

« Die Konstruktor-Operaion muss nicht null-stellig sein (“der
parameterlose Konstruktor”), sondern kann auch ein oder mehrere

Argumente haben

« Esempfienlt sich, in jeder Klasse auch den null-stelligen
Konstruktor zu definieren!
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Erzeugung von Objekten:

« Eine Instanz einer Klasse wird in Java durch die Verwendung des
SchlUsselworts new verbunden mit einer Konstruktor-Operation
erzeugt

« Dazu ein Beispidl:

Klausur teileK lausur Aus () {

return new Klausur();
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Beispiel fur das Composite-Pattern:
Datel-Verzeichnisse

infol:Verzeichnis

T

WSOOZV?I‘?@iChIﬂS

/\

Eintrag

AN

Datei Verzeichnis

ws99:Verzeichnis

uebungsblattO1:Verzeichnis . .. | tutoren:Verzeichnis

/T T

Umgebung03.java: aufgabe(0?2.txt:
Datei Datei

T
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Daswar’svon meiner Saite. Noch Fragen?

Vielen Dank fur die
Aufmerksamkeait!
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