Einfuhrung in die Informatik | - Glossar

Tnunf

Vorlesung Ubung FAQ-Seite Glossar Quiz Visualisierung

Lehrstuhl fir Angewandte Softwaretechnik m

. . . |
Applied Software Engineering u!ﬂ;

Glossar zur Vorlesung

Einflhrung in die Informatik |

Wintersemester 2000/2001
Prof. Bernd Brigge, Ph.D.

Version: 1.06
L etzte Aktualisierung: 6. April 2001

A BCDEFGHIKLMNOPQRSTUUV W Z

A [zum Glossar-Anfang]

Ableitung [Abschnitt 4, Seite 25]
Eine Ableitung entspricht der Anwendung von Regeln in einem Ersetzungssystem.
Man unterscheidet dabei zwischen direkter Ableitung und indirekter Ableitung.
Abstiegsfunktion [Abschnitt 8, Seite 60]

Eine Abstiegsfunktion wird zum Nachweis der Terminierung von rekursiven Funktionen

definiert:
Eine Abstiegsfunktion wird mit den selben formalen Parametern wie die rekursive

Funktion deklariert und bildet die Argumente auf eine natirliche Zahl (oder ein Element

einer beliebigen anderen Menge, auf der eine fundierte Ordnung definiert ist) ab.
Abstrakte Algebra [Abschnitt 3, Seite 43]

Eine abstrakte Algebra besteht aus
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o einer Menge von Elementaroperanden

o einer Signatur
o einer Menge von Gesetzen

Die Menge der syntaktisch korrekten Terme in einer abstrakten Algebra ist durch die
Elementaroperanden und die Signatur festgelegt.

Abstrakte Klasse [Abschnitt 13, Seite 52]
Eine abstrakte Klasse ist eine Klasse, die nicht instantiiert werden kann.
Eine Klasse wird als abstrakt deklariert,wenn ihre Instantiierung bewusst verhindert
werden soll, oder wenn sie mindestens eine abstrakte Methode enth&lt.

Abstrakte M ethode [Abschnitt 13, Seite 52]
Eine abstrakte Methode ist eine Methode, die nicht implementiert ist.
Enth&lt eine Klasse eine abstrakte Methode, so ist die Klasse selbst eine abstrakte
Klasse.

Abstraktion [Abschnitt 1, Seite 9]
Als Abstraktion bezeichnet man das Weglassen einzelner Details bei der Analyse der
Wirklichkeit bzw. eines Modells. Die Abstraktion liefert ein vereinfachtes Abbild der
Wirklichkeit bzw. des Modells.
Adaptives System [Abschnitt 1, Seite 41]
Ein adaptives System ist ein Informatik-System, das sich an Ver&nderungen in der
Wirklichkeit anpassen kann, indem das dem System zugrundeliegende Modell
entsprechend den ge&nderten Gegebenheiten adaptiert wird.
Aggregation [Abschnitt 2, Seite 7]
Die Aggregation stellt eine "Enthaltenseins"-Beziehung zwischen zwei Objekten dar. Die
Beziehung "Objekt A aggregiert Objekt B" kann dabei gelesen werden als:
o Aenth&altB
o Bistein Teil von A
Aktueller Parameter [Abschnitt 8, Seite 29]
Ein beim Aufruf einer Operation als Operand angegebener Wert wird als aktueller

Parameter bzw. als Argument bezeichnet.
Der aktuelle Parameter wird fiir die Operationsausfiihrung einem formalen Parameter

eindeutig zugeordnet.
Algebra [Abschnitt 3, Seite 32]
Eine Algebra besteht aus
o einer bzw. mehreren Mengen
o einer Menge von Abbildungen in bzw. zwischen diesen Mengen

In der Informatik ist bzgl. der Formalisierung die Unterscheidung von abstrakter und
konkreter Algebra von besonderer Bedeutung.

Richtet sich das Interesse mehr auf die Verwendung einer Algebra zur Durchfiihrung von
Berechnungen, spricht man auch allgemein von einer Rechenstruktur, ohne in diesem
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Zusammenhang zwischen abstrakt und konkret zu unterscheiden.
Algorithmus [Abschnitt 4, Seite 6]

Ein Algorithmus ist ein Verfahren zur Verarbeitung von Daten. Die Beschreibung des
Algorithmus ist endlich und prézise, und alle beschriebenen Arbeitsschritte sind effektiv.

Endet die Ausfihrung eines Algorithmus immer nach einer endlichen Anzahl von
Ausfiihrungsschritten, spricht man von einem terminierenden Algorithmus.

Zus&utzlich lassen sich Algorithmen noch danach klassifizieren, wie genau die
Ausfilhrung des Algorithmus festgelegt ist:

o Bei einem determinierten Algorithmus ist das Ergebnis fir jede Eingabe
reproduzierbar.
o Bei einem deterministischen Algorithmus ist die Reihenfolge der einzelnen
Ausfiihrungsschritte fir jede Eingabe eindeutig festgelegt.
Allgemeingultigkeit [Abschnitt 6, Seite 32]
Eine Aussage ist allgemeingultig, wenn sie fiir jede mdgliche Belegung erfillt ist.

Alphabet [Abschnitt 4, Seite 29]
Ein Alphabet ist ein endlicher Zeichenvorrat, iiber dem eine lineare Ordnung definiert ist.

Analyse [Abschnitt 1, Seite 6]

Mit einer Analyse wird versucht, Probleme, die in einer gegebenen Wirklichkeit

existieren, zu erkennen und zu verstehen. Darauf aufbauend lassen sich Anforderungen
formulieren, die im Rahmen eines anschliessenden Entwurfsprozesses zu beriicksichtigen

sind.
Antisymmetrie
Eine auf einer Menge M definierte Relation R ist antisymmetrisch, wenn fir alle Elemente
aund b aus M gilt:
aRbundbRa==>a=Db
Anweisung [Abschnitt 9, Seite 28]
Anweisungen sind die Grundelemente zur Erstellung imperativer Programme.
Bei der imperativen Programmierung und dabei speziell bei der strukturierten
Programmierung unterscheidet man folgende Arten von Anweisungen:

o Deklarationsanweisungen,

Anweisungssequenzen

Zuweisungen

bedingten Anweisungen

Wiederholungsanweisungen bzw. Schleifen

O ©0 O 0o O

Prozeduraufrufen

o Rickgabe-Anweisungen

Anweisungssequenz [Abschnitt 9, Seite 29]

Eine Anweisungssequenz ist eine Folge von Anweisungen, die der Reihe nach ausgefiihrt
werden.
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Argument
siehe aktueller Parameter
Array [Abschnitt 10, Seite 5]
siehe Reihung
Attribut [Abschnitt 3, Seite 7]

Ein Attribut ist eine jederzeit messbare bzw. durch einen Wert erfassbare Eigenschaft
eines Objekts.

Ausdruck [Abschnitt 8, Seite 16]
Ein Ausdruck ist ein Term innerhalb eines Programmes.
Die Auswertung des Ausdrucks w&ahrend der Ausfiihrung des Programms liefert einen
Wert, dessen Typ dem Typ des Ausdrucks entspricht.
Ausgangsmenge [Abschnitt 12, Seite 16]
Die Ausgangsmenge v* eines Knotens v ist die Menge aller Kanten e aus der
Kantenmenge E eines Graphen, die von v ausgehen, d.h. v* = {e aus E | e=(v,*) }
Aussage [Abschnitt 5, Seite 11]

Eine Aussage ist eine Nachricht, deren Interpretation innerhalb eines festgelegten
Bezugssystems einen Wahrheitswert (entweder "wahr" oder "falsch") als Information
liefert.

Aussagenlogik [Abschnitt 6, Seite 54]
Die Aussagenlogik ist eine Logik auf Basis der booleschen Algebra:

o die Menge der Formeln ist die Menge aller syntaktisch korrekten Terme der
booleschen Algebra

o die Menge der Axiome ist eine Teilmenge der Formelmenge. Fiir die Axiome wird
angenommen, dass es sich um allgemeingiltige Aussagen handelt.

o Drei Inferenzregeln:

m Modus Ponens

m Tertium non datur

m Gleichheitsgesetz:
Sind zwei Formeln £1 und £2 semantisch &quivalent bzgl. der Gesetze der

booleschen Algebra, dann kann £2 aus £1 bzw. £1 aus £2 abgeleitet
werden.

Auswertung von Ausdr iicken [Abschnitt 8, Seite 24]
Bei der Auswertung eines Ausdrucks werden folgende Schritte ausgefihrt:

1. Auswertung der Operanden, die ihrerseits Ausdriicke sind
2. Ausfihrung der Operation mit den Werten der zuvor ausgewerteten Ausdriicke

Average-Case-K omplexitat [Abschnitt 10, Seite 34]
Die Average-Case-Komplexitat eines Algorithmus gibt die durchschnittlichen "Kosten"
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an, die bei der Ausfiihrung des Algorithmus entstehen, beschreibt also die Komplexit&t
im Normalfall.

Axiom
(1) [Abschnitt 6, Seite 45]
Ein Axiom st eine speziell ausgezeichnete Formel innerhalb einer Logik.
Axiome sind Theoreme, die nicht formal bewiesen werden missen. Sie stellen die
Grundlage fiir formale Beweise anderer Formeln dar.
(2) [Abschnitt 4, Seite 45]
In einer Chomsky-Grammatik wird ein Nonterminal als Axiom ausgezeichnet.
Dieses Axiom ist der Ausgangspunkt fiir Ableitungen, d.h. fiir die Anwendung von
Produktionen der Grammatik.

B [zum Glossar-Anfang]

Backus-Naur-Form [Abschnitt 4, Seite 51]

Die Backus-Naur-Form (BNF) ist eine Notation zur kompakten Formulierung von
Grammatiken:

o Notation fiir Produktionen:
linke Seite : : = rechte Saite
o Nonterminale werden in spitzen Klammern gesetzt: <Nonterminal >

o Produktionen mit derselben linken Seite werden zusammengefasst, indem die
rechten Seiten als Alternativen (durch | voneinander getrennt) angegeben werden

In der Erweiterten Backus-Naur-Form konnen einzelne Teile der rechten Seite einer
Produktion zus&tzlich als optional oder auch mehrfach zul&ssig gekennzeichnet
werden.

Balancierter Binarbaum [Abschnitt 12, Seite 37]

Ein balancierter Bindrbaumist ein Bin&rbaum, in dem fir jeden Knoten v gilt:
Die beiden Unterb&ume von v unterscheiden sich bzgl. ihrer Héhe und/oder der Anzahl
der jeweils enthaltenen Knoten nur bis zu einem gewissen Grad, der durch Angabe eines

sog. Balancierungskriteriums festgelegt wird.
Die Wahl des Balancierungskriteriums hat wesentlichen Einfluss auf die Komplexit&it

der auf dem Baum ausfiihrbaren Operationen.

Baum
(1) [Abschnitt 12, Seite 13]
Ein Baumist eine hierarchisch aufgebaute Datenstruktur, deren Darstellung als Graph
einem Baum entspricht.
Man unterscheidet zwischen

O ungerichteten B&umen

o gerichteten B&umen

(2) [Abschnitt 12, Seite 17]
siehe gerichteter Baum
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Bedingte Anweisung [Abschnitt 9, Seite 55]
Eine bedingte Anweisung ist eine Anweisung, bestehend aus

o einer Bedingung b
o zwei Anweisungen a; und a,
Zun&chst wird die Bedingung b ausgewertet. Ist diese Bedingung erfillt, wird a4
ausgefihrt; andernfalls wird a, ausgefihrt.
Bedingung [Abschnitt 9]
Eine Bedingung ist ein boolescher Ausdruck, d.h. die Auswertung der Bedingung liefert
einen Wahrheitswert, der aussagt, ob die Bedingung erfiillt ist oder nicht.
Belegung [Abschnitt 6, Seite 50]

Gegeben sei eine Algebra A mit einer Menge von Elementaroperanden ID und der
Tr&agermenge T.
Eine Abbildung beta: ID --> T, die jedem Element aus ID einen Wert aus T
zuordnet, heil3t Belegung.

Berechnung [Abschnitt 7, Seite 18]

Die Berechnung eines Terms t durch ein Termersetzungssystem R ist eine endliche Folge
von Termen t,, ..., t,, wobei gilt:

o firalle t; gilt:
t; wird aus t; _; durch einen Termersetzungsschritt mit einer
Termersetzungsregel aus R erzeugt.

o t=t,

Best-Case-K omplexitat [Abschnitt 10, Seite 34]

Die Best-Case-Komplexitat eines Algorithmus gibt die minimalen "Kosten" an, die bei
der Ausfihrung des Algorithmus entstehen, beschreibt also die Komplexit&at im
ginstigsten Fall.

Beweistheorie [Abschnitt 6, Seite 6]

Die Beweistheorie st ein Teilbereich der formalen Logik, der sich mit dem Aufbau
formaler Beweise im Zusammenhang mit formalen Sprachen befasst.
Die Beweistheorie arbeitet auf rein syntaktischer Ebene.

Bezugssystem [Abschnitt 5, Seite 11]
Ein Informationsbezugssystem fiir die Interpretation von Aussagen heil3t Bezugssystem.

Bin&rbaum [Abschnitt 12, Seite 21]

Ein Bindrbaum ist ein Baum fiir den gilt:
Jeder Knoten des Baums hat maximal zwei Kindknoten.

Bindrer Suchbaum [Abschnitt 12, Seite 26]
siehe sortierter Bin&rbaum

Binéres Suchen [Abschnitt 11, Seite 9]
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Fir das binare Suchen muss die Reihung, die durchsucht werden soll, sortiert sein:
Entspricht das mittlere Element e der Reihung nicht dem gesuchten Wert s, wird
o die Teilreihung links von e nach dem selben Prinzip durchsucht, falls s < e
o die Teilreihung rechts von e nach dem selben Prinzip durchsucht, falls s > e
Bindung [Abschnitt 13, Seite 64]
Die Zuordnung eines Bezeichners zu einem beliebigen benennbaren Teil eines
Programms wird als Bindung bezeichnet.
Uber den gebundenen Bezeichner kann der Programmteil, der dem Bezeichner zugeordnet
ist, innerhalb seines Bindungsbereichs eindeutig identifiziert werden.
Bindungsbereich [Abschnitt 13, Seite 64]

Wird in einem Programm eine Bindung definiert, so gibt der Bindungsbereich den

Abschnitt des Programms an, in dem diese Bindung existiert.

W&hrend der Ausfiihrung des Programms existiert eine Bindung, solange der
Bindungsbereich nicht verlassen wird, d.h. solange die Beschreibungen der einzelnen
auszufihrenden Programmeschritte Teil des Bindungsbereichs sind.

Black box reuse [Abschnitt 13, Seite 38]
Als Black box reuse bezeichnet man die Wiederverwendung von Systemen, von denen
nur die Schnittstellen bekannt sind, aber nicht die interne Struktur.

Boolesche Algebra [Abschnitt 5, Seite 14]

Die boolesche Algebra ist eine Algebra iiber der Menge der Wahrheitswerte B = {0, L.}
mit

o den Elementaroperanden ID = {x, y, z}

o folgender Signatur:

m true: --> B

m false: --> B

m NOT: B --> B

m AND: B X B --> B

mOR: Bx B -->B
o folgenden Gesetzen:
true = x OR (NOT x)
true = NOT false
false = (NOT x) AND X

false = NOT true
Involutionsgesetz:.  NOT (NOT x) = x

Gesetz fUr true:

Gesetz fir false:

- . X AND y = y AND x
Kommutativ Gesetz.X OR v = v OR x
N . X AND (y AND z) = (x AND y) AND z
Assoziativ-Gesetz: x OR (y OR z) = (x OR y) OR z
. X AND x = X
| dempotenz-Gesetz: © OR x - x
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. OR false = x
Neutralitétsgesetz: AND true - x
AND (x OR y) =

)

)

)

. ) X
Absorptions-Gesetz: OR (x AND y) = x
(

AND (y OR z X AND y) OR (x AND z)
OR (y AND z) = (x OR y) AND (x OR z)
NOT (x AND y) = (NOT x) OR (NOT vy)
NOT (x OR y) = (NOT x) AND (NOT vy)
Boolesche Belegung [Abschnitt 5, Seite 20]
Eine boolesche Belegung beta: ID --> B ordnet jeder booleschen Variable aus ID
einen Wahrheitswert aus B zu.

Boolescher Term [Abschnitt 5, Seite 16]
Ein boolescher Term st ein syntaktisch korrekter Term einer booleschen Algebra.

Boolesche Variable [Abschnitt 5, Seite 15]
Eine boolesche Variable ist ein Elementaroperand fiir eine boolesche Algebra.

Bubblesort [Abschnitt 10, Seite 14]

Der Bubblesort-Algorithmus dient zum Sortieren von Reihungen.

Bubblesort funktioniert nach dem Prinzip, das gréf3te Element innerhalb einer Reihung
ans Ende der Reihung zu "verschieben" und die verbliebenen, noch nicht sortierten
Elemente nach dem selben Prinzip zu sortieren.

Die Verschiebung eines Elements wird durch Vertauschungen realisiert: zwei
benachbarte Elemente der Reihung werden vertauscht, wenn sie die Sortiertheit verletzen.

Distributiv-Gesetz:

XXX X XN

DeMorgan's Gesetz:

C [zum Glossar-Anfang]

Chomsky-Grammatik [Abschnitt 4, Seite 46]
Eine Chomsky-Grammatik (oder kurz Grammatik) ist ein 4-Tupel (T, N, P, Z) mit
o T: Menge von Terminalen

o N: Menge von Nonterminalen

o P: endliche Menge von Produktionen

o Z: Axiom
Eine Grammatik entspricht einem Textersetzungssystem, dessen Zeichenvorrat aus
Terminalen und Nonterminalen besteht.

D [zum Glossar-Anfang]

Datenstruktur

Eine Datenstruktur ist eine Menge von Elementen, die Daten in strukturierter Form
zusammenfasst. Die Strukturierung ist innerhalb einer Datenstruktur einheitlich.
VVon besonderer Bedeutung sind dabei rekursive Datenstrukturen bzw. rekursive

Datentypen, die induktiv definiert werden kénnen.
Anders als bei Rechenstrukturen werden in einer Datenstruktur keine auf dieser Struktur
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definierten Operationen festgelegt.

Datentyp [Abschnitt 8, Seite 74]
siehe Rechenstruktur

Deklar ationsanweisung [Abschnitt 9, Seite 37]

Deklarationsanwei sungen sind Anweisungen, die zur Definition von Prozeduren und
Variablen in imperativen Programmen verwendet werden.

Design Pattern
siehe Entwurfsmuster

Detaillierter Entwurf [Abschnitt 2, Seite 23]
Beim detaillierten Entwurf werden die Klassen und Objekte des zu entwickelnden
Systems sowie deren Programmierschnittstellen identifiziert.
Dabei werden auch die Algorithmen und Datenstrukturen festgelegt, die fir die
Implementation der in der Programmierschnittstelle enthaltenen Operationen bendtigt
werden.

Determiniertheit [Abschnitt 4, Seite 33]

Ein Algorithmus ist determiniert, wenn er bei wiederholter Auswertung derselben

Eingabedaten stets dasselbe Ergebnis liefert, d.h. die Berechnungsergebnisse sind
reproduzierbar.

Deter minismus [Abschnitt 4, Seite 32]

Ein Algorithmus ist deterministisch, wenn er bei wiederholter Auswertung derselben

Eingabedaten stets die selbe Folge von Berechnungsschritten ausfihrt, d.h. die
Berechnung ist schrittweise reproduzierbar.

Dienst [Abschnitt 3, Seite 33]
Ein Dienst ist eine Operation, die ein System anderen Systemen zur Verfiigung stellt.
Die Dienste eines Systems werden w&hrend des Systementwurfs festgelegt.
Direkte Ableitung [Abschnitt 4, Seite 25]

Eine direkte Ableitung entspricht der einmaligen Anwendung einer Regel in einem
Ersetzungssystem.

Notation:

1 ==> r (r wird direkt abgeleitet aus 1)

Divide-and-Conquer [Abschnitt 11, Seite 69]

Mit "Divide-and-Conquer™ ("Teile und herrsche™) bezeichnet man ein allgemeines
Prinzip zur Lésung von Problemen:

1. Aufteilung des Problems in mehrere (mdglichst gleich grof3e) Teilprobleme
2. Losung der Teilprobleme (evtl. rekursiv)

3. Zusammensetzen der Teilldsungen zur Gesamtlisung
Dynamische Bindung [Abschnitt 14, Seite 43]

Bei dynamischer Bindung wird erst w&hrend der Ausfihrung des Aufrufs einer
polymorphen Methode festgelegt, welche der zur Wahl stehenden Implementationen der
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Methode infolge des Aufrufs ausgefiihrt wird.

E [zum Glossar-Anfang]

Ebene [Abschnitt 12, Seite 19]
Die Ebene ey, eines Baums ist die Menge aller Knoten des Baums mit der Hihe h.

Effektivitat
Ein Verfahren ist effektiv, wenn es durchfiihrbar ist, d.h. alle Voraussetzungen zur
Durchfiihrung sind erfllt.

Effizienz
Die Effizienz eines Algorithmus beschreibt, wie gut ein Algorithmus zur Lisung eines
Problems geeignet ist, indem es die Komplexit&t des Problems mit der Komplexitat

des Algorithmus vergleicht. Im Idealfall sind beide Komplexit&ten gleich, d.h. der
Algorithmus verursacht keine unnétigen "Kosten".

Die Effizienz ist ein Mal fir die Qualitat von Algorithmen und ermdglicht den
qualitativen Vergleich verschiedener Lisungen fiir ein Problem.

Einbettung [Abschnitt 8, Seite 84]

Unter einer Einbettung versteht man die Lisung eines Problems durch die Angabe einer
Lésung fiir ein allgemeineres Problem; die allgemeine Lisung enth&lt dann auch die
Losung des eigentlichen Problems als Spezialfall.

In der funktionalen Programmierung wird das Prinzip der Einbettung bei der Deklaration
von Funktionen verwendet: Eine Funktion berechnet einen Wert, indem sie eine

allgemeinere Funktion mit geeigneten Argumenten aufruft.

Eingangsmenge [Abschnitt 12, Seite 16]
Die Eingangsmenge *v eines Knotens v ist die Menge aller Kanten e aus der
Kantenmenge E eines Graphen, die in v enden, d.h. *v ={e aus E | e=(*,v) }

Eingebettetes System [Abschnitt 1, Seite 39]
eingebettetes Systemiist ein Informatik-System zur Lésung von Aufgaben im Verbund mit
anderen, nicht zu den Informatik-Systemen gehérenden Systemen.

Elementar operand [Abschnitt 3, Seite 40]

Ein Elementaroperand ist ein Operand innerhalb eines Terms.
Bei der Auswertung eines Terms repr&asentiert ein Elementaroperand einen Wert aus der
Tr&agermenge der Algebra, iber der der Term definiert ist.

Elternknoten [Abschnitt 12, Seite 19]
Ein Knoten v, in einem Baum ist der Elternknoten eines Knotens v, wenn gilt:
Im Pfad von der Wurzel des Baums zum Knoten v ist v, der direkte Vorg&nger von
Vj'
Entscheidbarkeit [Abschnitt 4, Seite 43]
Ein formales System (U, ==>) ist entscheidbar, wenn fir beliebige Elemente 1 und r aus

U effektiv festgestellt werden kann, ob r aus 1 abgeleitet werden kann.
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Entwurf [Abschnitt 2, Seite 19]

In der Phase des Entwurfs wird systematisch eine Lisung fir die wahrend der Analyse

identifizierten Probleme entwickelt.
Die Entwurfsphase |&sst sich in zwei Teilphasen unterteilen:

o Systementwurf

o detaillierter Entwurf

Entwurfsmuster [Abschnitt 3, Seite 31]

Entwurfsmuster (engl.: Design Patterns) sind allgemeine Beschreibungen von
Losungsans&tzen fir Probleme, die bei der Entwicklung von Informatik-Systemen vor

allem w&ahrend der Analyse und dem Systementwurf auftreten.

Entwurfsmuster erlauben die Wiederverwendung von bew&hrten Lisungsideen und
kiénnen als Grundlage fiir den Gesamtentwurf von Informatik-Systemen verwendet
werden.

Erfillbarkeit [Abschnitt 6, Seite 32]
Eine Aussage x ist erflllbar, wenn eine Belegung beta existiert, fir die die
Interpretation der Aussage den Wahrheitswert "wahr" ergibt.
Die Aussage x ist dann fiir die Belegung beta erfiillt.
Ersetzungssystem
Ein Ersetzungssystem besteht aus
o einer Menge von Regeln
o Meta-Regeln zur Festlegung, wo und in welcher Reihenfolge die Regeln
angewendet werden.
Erweiterte Backus-Naur-Form [Abschnitt 4, Seite 54]
siehe Backus-Naur-Form

F [zum Glossar-Anfang]

Falsifizierung [Abschnitt 1, Seite 11]
Die Falsifizierung eines Modells ist der Nachweis, dass das Modell fehlerhaft ist, d.h. es
ist kein korrektes Abbild der modellierten Wirklichkeit. Ein Modell kann z.B. durch die
Formulierung eines Gegenbeispiels falsifiziert werden.

Formale Logik [Abschnitt 6, Seite 13]

Die formale Logik befasst sich mit der Formulierung formaler Systeme und deren
Interpretation.
Wesentliche Teilbereiche der formalen Logik sind die Beweistheorie und die
Modelltheorie.

Formaler Bewels [Abschnitt 6, Seite 46]
Ein formaler Beweis fir eine Formel £ ist eine endliche Folge F = {£,...,£,} von
wohldefinierten Formeln £, fir die gilt:

o ft=1£f,
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o f ist entweder ein Axiom oder kann durch einmalige Anwendung einer
Inferenzregel aus Formeln £ (3 < 1) abgeleitet werden.

Formaler Parameter [Abschnitt 8, Seite 29]

Ein formaler Parameter repr&asentiert innerhalb einer Operation einen beim Aufruf der
Operation bergebenen aktuellen Parameter.

Formale Sprache [Abschnitt 4, Seite 29]
Gegeben seien ein Zeichenvorrat v und ein Textersetzungssystem T.
Die formale Sorache L. (T, 1) ist die Menge aller Worte, die T mit dem Wort 1 aus der
Menge v* (Menge aller Worte iiber V) als Eingabe erzeugen kann.

Formales System [Abschnitt 4, Seite 42]
Gegeben seien eine endliche (abz&hlbar unendliche) Menge U und eine iiber U definierte
Relation ==>.
Wenn ein Algorithmus existiert, der fir jedes Tupel (1, r) aus ==> in endlich vielen

Schritten r aus 1 berechnen kann, dann wird das Tupel (U, ==>) als formales System
bezeichnet.

Formel [Abschnitt 6, Seite 11]
In der Logik werden Terme als Formeln bezeichnet.
Syntaktisch korrekte Formeln werden auch als wohldefinierte Formeln (engl.:
well-formed formulas) bezeichnet.

Freler Identifikator [Abschnitt 7, Seite 7]

Ein freier Identifikator ist ein Elementaroperand, der innerhalb von Termen

stellvertretend fiir andere Terme verwendet wird.
Durch Substitution von freien Identifikatoren eines Terms wird eine Instanz dieses Terms

erzeugt.

Fundierte Ordnung [Abschnitt 8, Seite 59]
Eine Ordnung ist fundiert bzw. noethersch, wenn sie beschr&nkt ist, d.h. jede monotone
Folge von Elementen innerhalb der Ordnung ist endlich.

Funktion [Abschnitt 1, Seite 33]

Eine Funktion bildet eine Eingabe eindeutig auf ein Ergebnis ab. Die Anzahl der
zul&ssigen Argumente wird durch die Stelligkeit der Funktion beschrieben.

Funktionale Programmierung [Abschnitt 8]

Die funktionale Programmierung ist ein Programmierstil, bei dem Berechnungen
ausschlie3lich durch den Aufruf von Funktionen durchgefiihrt werden.

Funktionale Semantik [Abschnitt 8, Seite 29]

Die funktionale Semantik eines Programms beschreibt das Verhalten des Programms als
Funktion, d.h. jeder méglichen Eingabe wird ein Ergebnis zugeordnet.

Fir ein funktionales Programm wird dazu eine Vorschrift zur Interpretation von
Ausdriicken vereinbart.

Funktionales Programm [Abschnitt 8, Seite 6]
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Ein funktionales Programm ist ein Programm, das aus
o einer Menge von Funktionsdeklarationen und
o einem Ausdruck, in dem die deklarierten Funktionen aufgerufen werden,

besteht.
Funktionale Programme sind das Ergebnis konsequenter funktionaler Programmierung.

Funktionalitat

(1) [Abschnitt 3, Seite 5]
Die Funktionalitét eines Objekts stellt die Summe aller F&higkeiten des Objekts dar und

entspricht der Menge aller Operationen, die das Objekt ausfihren kann.

(2) [Abschnitt 3, Seite 39]

Die Funktionalitét einer Operation ist eine Beschreibung aller Merkmale, die die
jeweilige Operation innerhalb einer Algebra eindeutig kennzeichnen. Die Funktionalit&at
enth&lt Informationen iber

o den Namen der Operation (Operationsbezeichner)
o die Anzahl der Operanden (Stelligkeit)

o die Sorten der einzelnen Operanden

o die Sorte des Operationsergebnisses

Die Menge der Funktionalit&ten aller Operationen innerhalb einer Algebra wird als
Signatur bezeichnet.

Funktionsaufruf [Abschnitt 8, Seite 21]
Ein Funktionsaufruf ist ein Ausdruck, bestehend aus

o einem Funktionsnamen bzw. -bezeichner
o einer Liste von Argumenten, die ihrerseits Ausdriicke sind.

Der Typ des Ausdrucks entspricht dem Typ, der im Funktionskopf der aufgerufenen
Funktion fiir das Funktionsergebnis vereinbart ist.

Funktionsber echnungssystem [Abschnitt 1, Seite 33]

Ein System zur Berechnung von Funktionen ist ein Informatik-System zur Berechnung

von Funktionen f:A -> B.
Eine Eingabe (aus dem Definitionsbereich A) wird auf eine Ausgabe (aus dem
Wertebereich B) abgebildet.

Funktionsdeklaration [Abschnitt 8, Seite 6]
Unter einer Funktionsdeklaration versteht man die Vereinbarung einer Funktion, also die

Festlegung, welche Abbildung die Funktion tats&chlich durchfihrt, wenn sie aufgerufen

wird.
Eine Funktionsdeklaration besteht aus

o dem Funktionskopf bzw. der Funktionalit&t der zu deklarierenden Funktion

o dem Funktionsrumpf
Funktionskopf [Abschnitt 8, Seite 8]
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Bei der Deklaration einer Funktion ist der Funktionskopf die programmiersprachliche
Beschreibung der Funktionalit&t der zu deklarierenden Funktion.

Funktionsrumpf [Abschnitt 8, Seite 8]

Bei der Deklaration einer Funktion enth&lt der Funktionsrumpf die
programmiersprachliche Beschreibung der Abbildungsvorschrift fiir die zu deklarierende
Funktion.

Ein Funktionsrumpf wird als Ausdruck formuliert.

G [zum Glossar-Anfang]

Geheimnisprinzip [Abschnitt 3, Seite 15]

Unter dem Geheimnisprinzip (engl.: Information Hiding) versteht man das Verbergen von
internen Details, auf die kein direkter Zugriff erwiinscht ist.
Das Geheimnisprinzip wird in der objekt-basierten bzw. objekt-orientierten

Programmierung iiber die Kapselung umgesetzt.

Generalisierung [Abschnitt 3, Seite 18]
Bei einer Generalisierung werden Merkmale einer bestehenden Klasse B verwendet, um

eine neue Klasse A als Oberklasse von B zu definieren.
Durch Generalisierung ist der Aufbau einer Klassenhierarchie méglich.

Gerichtete Kante [Abschnitt 12]
Eine gerichtete Kante e=(v,v,) beschreibt eine einseitige, nur in einer Richtung
bestehende Verbindung von einem Knoten v, zu einem Knoten v, in einem Graph.
Notation: v, --> v,
Existiert zu einer gerichteten Kante e=(v,,v,) auch die gerichtete Kante in
entgegengesetzter Richtung e ' =(v,,v4), kinnen beide Kanten zu einer ungerichteten
Kante zusammengefasst werden.

Gerichteter Baum [Abschnitt 12, Seite 16]

Ein gerichteter Baum ist ein gerichteter Graph ohne Zyklen, in dem ein Knoten als
Wurzel ausgezeichnet ist, mit dem alle anderen Knoten des Baums durch Pfade
verbunden sind.

Gerichteter Graph [Abschnitt 12, Seite 15]
Ein gerichteter Graph ist ein Graph mit gerichteten Kanten.

Geschlossenes System [Abschnitt 2, Seite 13]
Ein geschlossenes Systemiist ein System, das keine Beziehungen zu seiner Umgebung
besitzt, d.h. keine der System-Komponenten steht in Beziehung zu einer der
Umgebungs-Komponenten. Die Systemschnittstelle ist somit leer.

Gesetz [Abschnitt 3, Seite 34]
In einer Algebra beschreiben Gesetze, welche Terme der Algebra "gleichwertig" sind,
also dieselben Elemente innerhalb der Algebra beschreiben.

Grammatik [Abschnitt 4, Seite 44]
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siehe Chomsky-Grammatik
Graph

(1) [Abschnitt 12, Seite 15]
Ein Graph G=(V,E) besteht aus

o einer Menge von Knoten v

o einer Menge von Kanten E, wobei E eine Relation iber v ist

(2) [Abschnitt 12, Seite 15]
Ein Graph ist die (bildliche) Darstellung einer Relation, bei der die Knoten des Graphen

die Elemente darstellen, iber denen die Relation definiert ist. Die Relation selbst, also die
Beziehungen zwischen den Elementen, werden in Form von Kanten dargestellt, die die in

Relation stehenden Knoten miteinander verbinden.
Jede Relation kann als die Menge der Kanten eines Graphen aufgefasst werden.
Grundterm [Abschnitt 7, Seite 13]

Ein Grundterm einer Algebra ist ein Term, der ausschlieBlich aus Aufrufen von
Operationen besteht, die in der Signatur der Algebra enthalten sind.
Grundterme enthalten somit keine freien Identifikatoren.

Gultigkeitsbereich [Abschnitt 13, Seite 66]

Der Gultigkeitsbereich einer Bindung entspricht der Lebensdauer der Bindung abziiglich
der Bereiche, in denen die Bindung verschattet ist.

Der Giltigkeitsbereich einer Bindung ist der Bereich, in dem die Bindung tats&chlich in
Kraft ist, d.h. w&hrend der Ausfihrung des Programms gilt die in der Bindung fiir den
Bezeichner festgelegte Zuordnung.

H [zum Glossar-Anfang]

Haltende Regel
Eine haltende Regel ist eine Regel in einem Markov-Algorithmus, deren Anwendung die
Ausfihrung des Algorithmus terminiert.
Notation: linke Seite - - > . rechte Seite
Hohe
(1) [Abschnitt 12, Seite 17]

Die Hohe eines Knotens in einem Baum entspricht der L&nge des Pfades von der
Wurzel des Baums zum Knoten.

(2) [Abschnitt 12, Seite 17]
Die HGhe eines Baum entspricht dem Maximum der Hohen all seiner Knoten.

| [zum Glossar-Anfang]

I mper ative Programmierung [Abschnitt 9]

Als imperative Programmierung bezeichnet man einen Programmierstil, bei dem
Berechnungen als eine Folge von Programmzust&nden betrachtet werden.
In einem imperativen Programm erfolgen die Zustandsiberg&nge durch die Ausfiihrung
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von Anweisungen.

| mperatives Programm [Abschnitt 9, Seite 28]
Ein imperatives Programmist ein Programm, das aus folgenden Teilen besteht:
o eine Anweisungssequenz bzw. eine Menge von Prozeduren

o Daten, die durch Anweisungen manipuliert werden kénnen

Der Zugriff auf Daten erfolgt iblicherweise mit Hilfe von Variablen.

| mplementation [Abschnitt 2, Seite 19]
Unter einer Implementation versteht man die programmiersprachliche Umsetzung einer
Lésung, die wiederum das Ergebnis eines Entwurfs ist.
Beim Erstellen und Testen einer Implementation unterscheidet man im wesentlichen 3
Phasen:

o Codieren/Editieren
Eingabe des Programmtextes
o Compilieren
Ubersetzung des Programmtextes ==> ausfihrbares Programm

o Exekutieren
Ausfiihren des Programms

| mplementationsver er bung [Abschnitt 13, Seite 39]

Bei der Implementationsvererbung wird neben der Schnittstelle auch die Implementation
der Oberklasse an die Unterklasse vererbt.

Mit der Schnittstelle erbt die Unterklasse auch die Funktionalit&t der Oberklasse.
Instanzen der Unterklasse kénnen daher wie Instanzen der Oberklasse verwendet werden.

Zusatzlich ibernimmt die Unterklasse auch das interne Verhalten der Oberklasse. Durch
das Uberschreiben von geerbten Methoden kann das interne Verhalten der Unterklasse

individuell ge&ndert werden.
Index [Abschnitt 10, Seite 6]

Der Index einer Reihung bildet Indexpositionen auf die Positionen von Elementen ab.
Durch Angabe der Indexposition eines Elements kann damit direkt auf das Element
zugegriffen werden.

I ndexposition [Abschnitt 10, Seite 5]

Die Indexposition eines Elements einer Reihung wird zum Zugriff auf das Element
bendtigt:

Der Index der Reihung bildet eine gegebene Indexposition auf die Position des
zugehdrigen Elements in der Reihung ab.

Indirekte Ableitung [Abschnitt 4, Seite 25]

Eine indirekte Ableitung entspricht der n-maligen Anwendung von Regeln in einem
Ersetzungssystem.

Notation:

1 ==>* r(0<n)

1 ==>* r(0<=n)
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I nduktion [Abschnitt 8, Seite 71]

Unter Induktion versteht man das Prinzip, ausgehend von einem einfachen Problem,
dessen Lésung bekannt ist, beliebig komplexe Probleme zu formulieren, die dennoch
losbar sind.

Die Grundidee dabei ist, mit jedem Schritt das Problem so zu erweitern, dass die Lisung
des erweiterten Problems mit Hilfe der bereits bekannten Lisung des urspringlichen
Problems gefunden werden kann. Die Induktion funktioniert damit genau entgegengesetzt
zur Rekursion.

Induktion bildet die Grundlage fir Beweisverfahren wie die vollst&ndige Induktion oder
die strukturelle Induktion.

I nferenzregel [Abschnitt 6, Seite 45]

Die Inferenzregeln einer Logik sind Metaregeln zur Ableitung einer Formel aus den
Axiomen bzw. anderen Formeln dieser Logik.

I nfor matik-System [Abschnitt 1, Seite 31]
Ein Informatiksystem ist ein System, das auf einem Rechner ausfiihrbar ist.
I nformation [Abschnitt 5, Seite 5]
Der abstrakte Gehalt bzw. die Semantik einer Nachricht wird als Information bezeichnet.

I nfor mationsbezugssystem [Abschnitt 5, Seite 8]

Ein Informationsbezugssystem ist ein Ausschnitt aus der Wirklichkeit, der fir die
Interpretation einer Nachricht benétigt wird.

Die Information, die sich aus der Interpretation ergibt, ist nur innerhalb des
Informationsbezugssystems sinnvoll verwendbar.

I nfor mationssystem [Abschnitt 5, Seite 9]

Ein Informationssystem (2, R, I) besteht aus einem semantischen Modell 2, einem
Repr&sentationssystem R und einer Interpretation I, die Repr&sentationen auf
Informationen aus A abbildet.

Inorder [Abschnitt 12, Seite 43]
siehe Inordnung
I nordnung [Abschnitt 12, Seite 43]

Gegeben sei ein Bin&rbaum b.
Eine Traversierung von b erfolgt in Inordnung (Inorder), wenn fiir jeden Knoten k aus b
folgende Durchlaufreihenfolge eingehalten wird:

1. Linker Unterbaum von k

2. k

3. Rechter Unterbaum von k
I nsertionsort [Abschnitt 10, Seite 44]

Der Insertionsort-Algorithmus dient zum Sortieren von Reihungen.

Insertionsort funktioniert nach dem Prinzip, solange ein Element aus dem unsortierten
Teil der Reihung zu entnehmen und an der richtigen Stelle in den sortierten Teil der
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Reihung einzufigen, bis der unsortierte Teil leer ist.
I nstantiierung [Abschnitt 3, Seite 24]

Die Instantiierung einer Klasse entspricht der Erzeugung eines Objekts, das die fiir diese
Klasse von Objekten charakteristischen Merkmale aufweist.

I nstanz
(1) [Abschnitt 3, Seite 9]
Als Instanz einer Klasse wird jedes Objekt bezeichnet, das der entsprechenden Klasse
angehort bzw. durch Instantiierung der Klasse erzeugt wird.

(2) [Abschnitt 7, Seite 10]
Eine Instanz eines Terms, der freie Identifikatoren enth&lt, entsteht durch Substitution
dieser freien ldentifikatoren.

| nstanzmethode [Abschnitt 13]
Eine Methode wird auch als Instanzmethode bezeichnet, wenn besonders betont werden

soll, dass die Methode, die firr eine Klasse von Objekten definiert ist, von Instanzen dieser
Klasse ausgefiihrt wird.

I nter aktives System [Abschnitt 1, Seite 35]

Ein Interaktives System st ein Informatik-System, das mit anderen Systemen interagiert.
Eingabedaten werden von anderen Systemen empfangen, Ausgabedaten werden an
andere Systeme gesendet.

I nter pretation
(1) [Abschnitt 5, Seite 8]
Durch Interpretation wird aus der Repr&sentation einer Nachricht eine Information
ermittelt.
Eine Interpretation findet stets innerhalb eines Informationsbezugssystems statt.

(2) [Abschnitt 5, Seite 9]
Gegeben seien ein Repr&asentationssystem R und ein semantisches Modell A. Die

Repr&sentation r einer gegebenen Nachricht sei aus R.

Die Interpretation I: R --> A ordnet r eine Information I [r] aus A zu.

(3) [Abschnitt 6, Seite 50]

Gegeben sei eine Algebra A mit einer Menge von Elementaroperanden ID, einer Signatur
Sigma und der Tr&germenge T.

Fir jede Belegung beta ist die Interpretation eines Terms t wie folgt definiert:

o firalle x aus ID Qilt: Ty, [x] = beta(x)

o firalle f aus Sigma Qilt: Ty o [E(ty, ..., to)] = £(Ipeeqltq],
< Ibeta [tn] )
Irreflexivitat
Eine auf einer Menge M definierte Relation Rist irreflexiv, wenn fir kein Element a aus
M gilt:
aRa
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K [zum Glossar-Anfang]

Kalkul [Abschnitt 4, Seite 43]
Ein formales System (U, ==>) wird als Kalkul bezeichnet, wenn die Relation ==> durch
eine endliche Menge von Regeln und eine endliche Menge von Metaregeln definiert
werden kann.

Kante [Abschnitt 12, Seite 15]
Als Kante bezeichnet man die Verbindung zwischen zwei Knoten in einem Graph. Man
unterscheidet dabei

o gerichtete Kanten

O ungerichtete Kanten

Kapselung [Abschnitt 3, Seite 15]
Die Zusammenfassung der Implementationen von Attributen und Operationen in einem
Objekt bei gleichzeitiger Festlegung einer Schnittstelle fir das Objekt wird als Kapselung

(engl.: Encapsulation) bezeichnet.
Die Kapselung stellt ein wesentliches Merkmal der objekt-basierten bzw.

objekt-orientierten Programmierung dar.
Der Zugriff auf die im Objekt gekapselten Implementationen ist von auf3en nur iber
dessen Schnittstelle mdglich. Die Kapselung entspricht somit einer Umsetzung des
Geheimnisprinzips.

Kardinalitat [Abschnitt 2, Seite 8]

Die Kardinalitat oder auch Vielfachheit entspricht der Anzahl von Gegenst&nden auf

einer Seite einer Beziehung, die durch diese Beziehung mit anderen Gegenst&nden in
einen Zusammenhang gebracht werden.

K askaden-Rekursion [Abschnitt 8, Seite 48]

Eine rekursive Funktion ist kaskadenartig rekursiv, wenn sie nicht linear rekursiv ist, d.h.
bei der Auswertung des Funktionsrumpfs kann mehr als ein rekursiver Funktionsaufruf
stattfinden.

Keller [Abschnitt 3, Seite 44]

Ein Keller bzw Stapel (engl.: Stack) ist eine Rechenstruktur mit Operationen zum

Einfligen und Entnehmen einzelner Elemente.
Keller arbeiten nach dem LIFO-Prinzip ("last in, first out"), d.h. das zuletzt eingefigte
Element wird als erstes wieder entnommen.

Kindknoten [Abschnitt 12, Seite 19]

Ein Knoten vy in einem Baum ist ein Kindknoten eines Knotens v, wenn gilt:

Im Pfad von der Wurzel des Baums zum Knoten v ist v der direkte Nachfolger von v;.
Klasse [Abschnitt 3, Seite 9]

Eine Klasse ist eine Menge von Objekten mit gemeinsamen Merkmalen.
Klassenhierarchie [Abschnitt 3, Seite 15]

Eine Klassenhierarchie besteht aus Klassen, die zueinander in einer
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Vererbungsbeziehung stehen.
Eine Klassenhierarchie kann sowohl durch Generalisierung als auch durch
Spezialisierung aufgebaut werden.

Klassenschnittstelle [Abschnitt 13, Seite 60]
Besteht die Definition einer Klasse nur aus einer Schnittstelle ohne Implementation, dann

kann die Klasse als Klassenschnittstelle. betrachtet werden.
Bei Verwendung einer Klassenschnittstelle als Oberklasse findet eine reine

Schnittstellenvererbung statt, d.h. die Implementierung der Schnittstelle erfolgt
ausschlief3lich in der Unterklasse.

Klassifikation [Abschnitt 3, Seite 15]
Unter Klassifikation versteht man die Einteilung von Komponenten bzw. Objekten in
verschiedene Klassen.
Komponenten und Objekte werden entsprechend ihrer Schnittstelle klassifiziert. Durch
Klassifikation lassen sich existierende Komponenten und Objekte in Klassenhierarchien
einordnen.

Knoten [Abschnitt 12, Seite 15]
Ein Knoten ist ein Element eines Graphen. Verbindungen mit anderen Knoten innerhalb
des Graphen werden durch Kanten dargestellt.

Komplexitat [Abschnitt 10, Seite 32]

Unter der Komplexitét eines Algorithmus versteht man die "Kosten™, die bei der

Ausfihrung des Algorithmus - abh&ngig von der Gril3e der Eingabedaten - verursacht
werden.
Zwei haufig genutzte Kategorien von Komplexit&ten sind

o Platzkomplexitat

o Zeitkomplexitat

Bei der Analyse der Komplexit&at eines Algorithmus wird auRerdem noch die Situation

bei der Ausfihrung des Algorithmus beriicksichtigt; in der Regel werden die
Komplexit&ten fir folgende F&lle betrachtet:

o Best-Case-Komplexit&at

o Average-Case-Komplexitat

o Worst-Case-Komplexitat

Ublicherweise werden Algorithmen anhand ihrer Komplexit&t in eine Ordnung eingeteilt,
die einen N&herungswert fir die GriRenordnung der Komplexit&at beschreibt.
Komponente [Abschnitt 2, Seite 3]
Eine Komponente ist ein Gegenstand in einem System bzw. in der Umgebung eines
Systems.
Konkrete Algebra [Abschnitt 3, Seite 49]

Eine konkrete Algebra stellt eine Implementation einer abstrakten Algebra dar. Sie
besteht aus
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o einer Tr&germenge, die eine Obermenge der Elementaroperanden der abstrakten
Algebra ist

o einer Menge von Funktionen, die alle in der Signatur der abstrakten Algebra
enthaltenen Operationen gem&A der fiir diese Algebra festgelegten Gesetze
implementieren.

Mit einer konkreten Algebra kinnen Terme ausgewertet werden, d.h. das Element der
Algebra, das durch einen Term beschrieben wird, wird berechnet.
Konkrete Funktion [Abschnitt 3, Seite 49]

Eine konkrete Funktion ist die Implementation einer Operation einer abstrakten Algebra.
Eine konkrete Funktion ist somit Teil einer konkreten Algebra.

Konstruktor operation
Konstruktoroperationen sind die Operationen einer Algebra, durch deren (ein- oder
mehrmalige) Anwendung sich alle Elemente der Algebra konstruieren lassen.
Korrektheit

(1) [Abschnitt 8, Seite 72]
Eine (rekursive) Funktion ist korrekt, wenn gilt:

o Die Funktion ist partiell korrekt.

o Die Funktion terminiert

Die partielle Korrektheit wird normalerweise mit Hilfe von Induktion nachgewiesen; fiir
den Terminierungsnachweis kann eine Abstiegsfunktion definiert werden.

(2) [Abschnitt 6, Seite 53]
Eine Logik ist korrekt (engl.: sound), wenn jedes ihrer Theoreme allgemeinqilltig ist.

L [zum Glossar-Anfang]

L ebensdauer [Abschnitt 13, Seite 66]
siehe Bindungsbereich
Lineare Ordnung [Abschnitt 4, Seite 29]

Eine partielle Ordnung Rist eine lineare Ordnung (manchmal auch totale Ordnung
genannt), wenn firr alle Elemente a, b aus der Menge M (R Teilmenge von MxM) mit a
!=bgilt:
Entweder aRboder bRa

Lineare Rekursion [Abschnitt 8, Seite 46]
Eine rekursive Funktion ist linear rekursiv, wenn bei der Auswertung des
Funktionsrumpfs in jedem Fall hichstens ein rekursiver Funktionsaufruf stattfindet.

L ogik [Abschnitt 6, Seite 45]
Eine Logik ist in der formalen Logik definiert als ein formales System, bestehend aus

o einer Menge von Symbolen

o einer Menge von Formeln, die aus diesen Symbolen (durch Anwendung von
Regeln) konstruiert werden kiénnen
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o einer Menge von Axiomen

o einer Menge von Inferenzregeln

M [zum Glossar-Anfang]

Mar kov-Algorithmus [Abschnitt 4, Seite 38]
Ein Markov-Algorithmus ist ein Textersetzungssystem in dem auch haltende Regeln als
Regeln zul&ssig sind, und fiir das folgende Meta-Regeln gelten:
o Es wird immer die erste anwendbare Regel angewendet. Kann die Regel an

mehreren Stellen angewendet werden, dann wird sie an der von links aus ersten
dieser Stellen angewendet.

o Das System terminiert, wenn keine Regel mehr anwendbar ist, oder unmittelbar
nach der Anwendung einer haltenden Regel.
M ehrfachver er bung [Abschnitt 13, Seite 56]
Erbt eine Unterklasse von mehreren direkten Oberklassen, so spricht man von
Mehrfachvererbung.
Merkmal [Abschnitt 3, Seite 7]
Die Merkmale eines Objekts sind
o die Attribute, die fir das Objekt definiert sind
o die Operationen, die auf dem Objekt ausgefiihrt werden kénnen

M eta-Regel [Abschnitt 4, Seite 23]
Eine Meta-Regel legt fest, wie die Regeln in einem Ersetzungssystem anzuwenden sind.

M etaspr ache [Abschnitt 6, Seite 15]
Eine Metasprache ist eine Sprache, die zur Beschreibung einer formalen Sprache
verwendet wird.
Metasprachen werden auch zur Formulierung von Metaregeln verwendet.

Methode [Abschnitt 9, Seite 16]
Im Rahmen des detaillierten Entwurfs und der objekt-basierten Implementierung werden
Operationen als Methoden bezeichnet.
Methoden werden mit Hilfe von Methodendeklarationen definiert und von Objekten

ausgefihrt.
Liefert eine Methode einen Ergebniswert, wird sie auch als Funktion bezeichnet,

ansonsten spricht man von einer Prozedur.

M ethodenaufruf [Abschnitt 9, Seite 50]

Beim Aufruf einer Methode werden die Anweisungen im Rumpf der Methode der Reihe

nach ausgefihrt.
Handelt es sich bei der Methode um eine Funktion, wird nach Ausfiihrung der

Anweisungen das Funktionsergebnis zuriickgegeben. Bei einer Prozedur wird die
Ausflihrung des Programms fortgesetzt, indem die Anweisung unmittelbar nach dem
Methodenaufruf ausgefihrt wird.
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Methodendeklaration [Abschnitt 9, Seite 16]
Die Methodendeklaration ist die programmiersprachliche Beschreibung einer Methode.
Eine Methodendeklaration besteht aus
o einem Methodenkopf

o einem Methodenrumpf

M ethodenkopf [Abschnitt 9, Seite 45]
Der Kopf einer Methodendeklaration gibt die Funktionalit&xt der zu deklarierenden

Methode an.
Im Methodenkopf wird auch festgelegt, ob eine Methode einen Ergebniswert liefert oder
nicht.

M ethodenrumpf [Abschnitt 9, Seite 45]
Der Rumpf einer Methodendeklaration besteht aus einer Folge von Anweisungen.

M odell

(1) [Abschnitt 1, Seite 8]
Als Modell bezeichnet man die Kombination aus

o einer Menge von Begriffen fir physikalisch existierende oder gedachte (fiktive)
"Gegenstande"” (Dinge, Personen, Abl&ufe in der Zeit)

o Beziehungen zwischen diesen Begriffen
Ein Modell ist das Abbild einer physikalischen oder fiktiven Wirklichkeit.
(2) [Abschnitt 6, Seite 7]
Liefert eine Interpretation I fir eine Menge von Formeln F den Wahrheitswert "wahr",
dann ist die Interpretation I ein Modell fir die Menge F.

(3) [Abschnitt 6, Seite 53]
Liefert die Interpretation I fir alle Theoreme einer Logik 1. den Wahrheitswert "wahr",

dann ist die Interpretation I ein Modell fir die Logik L.
Modelltheorie [Abschnitt 6, Seite 6]
Die Modéelltheorie st ein Teilbereich der formalen Logik, der sich mit der Interpretation

formaler Sprachen befasst.
Die Modelltheorie arbeitet auf semantischer Ebene.

M odus Ponens [Abschnitt 6, Seite 54]

Modus Ponens besagt:
Wenn eine Aussage x wahr ist und aus x die Aussage y folgt (x ==> v), dann ist auch

y eine wahre Aussage.
Modus Ponens ist eine der fir die Aussagenlogik definierten Inferenzregeln.

N [zum Glossar-Anfang]

Nachordnung [Abschnitt 12, Seite 43]

Gegeben sei ein Bin&rbaum b.
Eine Traversierung von b erfolgt in Nachordnung (Postorder), wenn fiir jeden Knoten k
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aus b folgende Durchlaufreihenfolge eingehalten wird:
1. Linker Unterbaum von k

2. Rechter Unterbaum von k

3. k
Nachricht [Abschnitt 5, Seite 5]
Eine Nachricht ist eine wahrnehmbare Mitteilung.
Noether sche Ordnung [Abschnitt 8, Seite 59]
siehe fundierte Ordnung

Nonterminal [Abschnitt 4, Seite 45]
Ein Nonterminal (auch syntaktische Variable genannt) ist ein Zeichen aus dem
Zeichenvorrat einer Chomsky-Grammatik, dem eine syntaktische Bedeutung zugeordnet
ist.

Normalform [Abschnitt 3, Seite 53]
Ein Term in einer Algebra entspricht der Normalform, wenn die Anzahl der im Term

angewendeten Operationen minimal ist.

Ein Term in Normalform beschreibt den einfachstméglichen, direkten Aufbau eines
Elements der Algebra und kann daher auch durch Anwendung von Gesetzen, die

innerhalb der Algebra gelten, nicht weiter vereinfacht werden.

Null-Indizierung [Abschnitt 10, Seite 6]
Bildet der Index einer Reihung mit n Elementen jede Indexposition i zwischen Null und
n-1 auf die (i+1)-te Position ab, spricht man von einer Null-Indizierung.

O [zum Glossar-Anfang]

Oberklasse [Abschnitt 3, Seite 18]
Eine Oberklasse vererbt all ihre Merkmale an ihre Unterklassen.

Obj ekt [Abschnitt 3, Seite 5]

Ein Objekt ist Teil eines Systems und repr&sentiert einen beliebigen Gegenstand

innerhalb dieses Systems. Ein Objekt kann selbst wiederum als Teilsystem betrachtet
werden. Ein gegebenes Objekt definiert sich iber seinen aktuellen Zustand und seine

Funktionalit&t. Soll die Zugehérigkeit des Objekts zu einer Klasse besonders betont
werden, wird das Objekt auch als Instanz dieser Klasse bezeichnet.

Objekt-basierte Programmierung [Abschnitt 13, Seite 3]

Objekt-basierte Programmierung ist ein Programmierstil, bei dem Daten bzw. Attibute
und Operationen bzw. Methoden in Objekten gekapselt werden.

Analog zum Prinzip der Klassifikation kinnen Objekte mit gleichen Merkmalen als
Klasse definiert werden.

Der Ablauf eines objekt-basierten Programms besteht in der Ausfihrung von Methoden
von Objekten, die durch den Aufruf von Methoden anderer Objekte auch untereinander
kommunizieren konnen.
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Objekt-orientierte Programmierung [Abschnitt 13]

Die objekt-orientierte Programmierung ist ein auf der objekt-basierten Programmierung
aufbauender Programmierstil.

Zusatzlich zur Kapselung wird bei objekt-orientierter Programmierung durch die
Moglichkeit der Vererbung von Merkmalen von Objekten die Bildung von
Klassenhierarchien und damit die Wiederverwendbarkeit von Klassenunterstitzt.

Offenes System [Abschnitt 2, Seite 13]

Ein offenes System ist ein System, das in Beziehung zu seiner Umgebung steht, d.h. eine
oder mehrere System-Komponenten stehen in Beziehung zu Umgebungs-Komponenten.
Diese Beziehungen stellen die Schnittstelle des Systems dar.

Operand
Ein Operand repr&sentiert einen Eingabewert fir eine Operation.

Operation
(1) [Abschnitt 3, Seite 7]
Eine Operation ist eine T&atigkeit, die ein Objekt ausfihren kann.
Im Rahmen des detaillierten Entwurfs und der objekt-basierten Implementierung werden
Operationen auch als Methoden bezeichnet.

(2) [Abschnitt 4, Seite 35]
Eine Operation bildet eine Anzahl von Eingabewerten (die Operanden) auf einen
Ergebniswert ab.

Oper ationale Semantik [Abschnitt 8, Seite 89]

Die operationale Semantik eines Programms beschreibt die Abfolge der einzelnen

Berechnungsschritte bei der Ausfiihrung des Programmes.
Ein funktionales Programm entspricht dabei im wesentlichen einem

Termersetzungssysten.

Ordnung
(1) [Abschnitt 10, Seite 34]
Die Ordnung O (£ (n) ) einer Funktion £:N --> R ist die Menge aller Funktionen, die

nicht schneller wachsen als £, d.h. £ ist bzgl. des Wachstums eine obere Schranke fiir alle
in der Ordnung enthaltenen Funktionen:

O(f(n)) ={t:N --> R*|esqgibtein c aus R+ und ein n, aus N, so dass fir alle n >
nygilt: t (n) <=c * £(n)}
Die Komplexit&at von Algorithmen kann durch Angabe einer Ordnung n&herungsweise

bestimmt werden. Als obere Schranke £ werden dabei meist "einfache" Funktionen wie
Polynome oder Logarithmen verwendet.

(2)

Eine Ordnung ist eine 2-stellige Relation, die antisymmetrisch und transitiv ist.
Abh&ngig von ihren Eigenschaften lassen sich mehrere Arten von Ordnungen
unterscheiden:

o partielle Ordnung
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o strenge Ordnung

o lineare Ordnung

P [zum Glossar-Anfang]

Partielle Korrektheit

(1) [Abschnitt 8, Seite 72]

Eine Funktion ist partiell korrekt, wenn sie der Spezifikation entspricht, d.h. alle
Eingabewerte werden auf die richtigen Ergebniswerte abgebildet.

(2) [Abschnitt 7, Seite 23]

Eine Termersetzungsregel 1 --> r eines Termersetzungssystems ist partiell korrekt

bzgl. einer Algebra A, wenn gilt:

o 1 und r sind syntaktisch korrekte Terme der Algebra A

o Die Interpretation beider Terme liefert fiir jede Belegung beta:
Ipeta [1] = Ipeta [r]
(3) [Abschnitt 7, Seite 24]
Ein Termersetzungssystem ist partiell korrekt bzgl. einer Algebra 2, wenn alle
Termersetzungsregeln des Termersetzungssystems partiell korrekt bzgl. 2 sind.

Partielle Ordnung
Eine Ordnung ist eine partielle Ordnung, wenn sie reflexiv ist.

Pfad [Abschnitt 12, Seite 16]
Eine Folge von Kanten (eq,...,e,) mit e;=(v; _1,v;) ist ein Pfad der L&nge n in einem
Graph G=(V,E) zwischen zwei Knoten v, und v, wenn alle e; in E und alle v; in v
enthalten sind.
Notation: v, -->* v,

Pivotwert [Abschnitt 11, Seite 59]
Der Pivotwert ist der Wert, der beim Quicksort verwendet wird, um die Elemente der zu
sortierenden Reihung den jeweiligen Teilreihungen zuordnen zu kénnen.
Um sicherzustellen, dass Quicksort terminiert, darf der Pivotwert nicht kleiner als das
kleinste bzw. nicht griRer als das griRte Element der zu sortierenden Reihung sein. Daher
wird h&aufig ein Element der Reihung als Pivotwert ausgew&hlt.

Platzkomplexitat [Abschnitt 10, Seite 33]
Die Platzkomplexitét eines Algorithmus gibt an, wieviel Speicherplatz zur Ausfihrung
des Algorithmus bei vorgegebener GriRe der Eingabedaten bendtigt wird.

Polymor phismus [Abschnitt 14, Seite 41]
In der objekt-orientierten Programmierung wird eine Methode als polymorph bezeichnet,
wenn in verschiedenen Klassen mehrere verschiedene Implementationen derselben
Methode existieren.

Postorder [Abschnitt 12, Seite 43]
siehe Nachordnung
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Pré&order [Abschnitt 12, Seite 43]

siehe VVorordnung
Produktion [Abschnitt 4, Seite 46]
Eine Produktion ist eine ist eine Regel in einer Chomsky-Grammatik.

Programm

Ein Programm ist eine Beschreibung eines Algorithmus, anhand derer der Algorithmus

ausgefiihrt werden kann.
Programme werden zur Implementierung von Informatik-Systemen erstelit.

Programmier paradigma
siehe Programmierstil
Programmier schnittstelle [Abschnitt 2, Seite 23]

Die Programmierschnittstelle (engl.: API: Application Programmer's Interface) umfasst
alle Operationen, die im detaillierten Entwurf des zu entwickelnden Systems festgelegt
werden.

Programmier stil

Programmierstile bzw. Programmierparadigmen lassen sich danach unterscheiden,
welche Konzepte fir die Erstellung von Programmen im jeweiligen Stil wesentlich sind.

Wichtige Programmierstile sind u.a.:
o Funktionale Programmierung

o Imperative Programmierung

o Objekt-orientierte Programmierung

Programmzustand [Abschnitt 9, Seite 31]

Der Zustand eines imperativen Programms zu einem bestimmten Zeitpunkt entspricht der

Menge aller Daten, die das Programm zu diesem Zeitpunkt beinhaltet.
Uberg&nge zwischen einzelnen Programmzust&nden ergeben sich w&ahrend der
Ausfilhrung von Prozeduren.

Prozedur [Abschnitt 9, Seite 16]

Eine Prozedur ist Teil eines imperativen Programms; Prozeduren werden mit Hilfe von
Prozedurdeklarationen definiert.

Prozeduraufruf [Abschnitt 9, Seite 50]

Beim Aufruf einer Prozedur werden die Anweisungen im Rumpf der Prozedur der Reihe

nach ausgefihrt.
Nach der Ausfiihrung der aufgerufenen Prozedur wird die Ausfihrung des imperativen

Programms fortgesetzt, indem die Anweisung unmittelbar nach dem Prozeduraufruf
ausgefihrt wird.
Prozedurdeklaration [Abschnitt 9, Seite 16]
Die Prozedurdeklaration ist die programmiersprachliche Beschreibung einer Prozedur.
Eine Prozedurdeklaration besteht aus
o einem Prozedurkopf
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o einem Prozedurrumpf

Prozedur kopf [Abschnitt 9, Seite 45]

Der Kopf einer Prozedurdeklaration gibt die Funktionalit&t der zu deklarierenden
Prozedur an.

Im Gegensatz zu einer Funktion wird beim Aufruf einer Prozedur kein Ergebniswert
zuriickgeliefert.

Prozedurrumpf [Abschnitt 9, Seite 45]
Der Rumpf einer Prozedurdeklaration besteht aus einer Anweisungssequenz.

Pr ozessiiber wachungssystem [Abschnitt 1, Seite 37]

Ein Prozesstiberwachungssystem ist ein Informatik-System, das den Ablauf anderer
Systeme iiberwacht.

Eingabedaten werden von anderen Systemen empfangen, Ausgabedaten werden an
andere Systeme gesendet.

Q [zum Glossar-Anfang]

Quicksort [Abschnitt 11, Seite 59]

Der Quicksort-Algorithmus dient zum Sortieren von Reihungen nach dem
"Divide-and-Conquer"-Prinzip:

Zun&chst werden die Elemente der Reihung anhand eines Vergleichs mit einem zuvor
gew&hlten Pivotwert einer von drei Teilreihungen r_, r_ und r_ zugeordnet:

o r_enth&lt alle Elemente, die kleiner als der Pivotwert sind.

o r_enth&lt alle Elemente, die genauso grol3 wie der Pivotwert sind.

o r enth&lt alle Elemente, die griRer als der Pivotwert sind.
Nach der rekursiven Sortierung der Teilreihungen r_ und r_ entsprechen die verknipften
Teilreihungen (r_ © r_ © r.) der sortierten Reihung.

R [zum Glossar-Anfang]

Realitat [Abschnitt 1, Seite 8]
siehe Wirklichkeit

Rechenstruktur [Abschnitt 3, Seite 32]

Eine Rechenstruktur (auch Datentyp genannt) entspricht im wesentlichen einer Algebra,
wobei die besondere Betonung auf dem strukturierten Aufbau der einzelnen Elemente
liegt.

Referenz [Abschnitt 10, Seite 21]

Eine Referenzist ein Verweis auf ein Objekt bzw. ein beliebiges Datenelement. Die
Referenz bezeichnet die Position des Objekts innerhalb des Systems, zu dem das Objekt
gehért, und ermdglicht den Zugriff auf das Objekt fir andere Komponenten des Systems.
Referenzen werden in Variablen gespeichert.

Referenzvariable [Abschnitt 10, Seite 19]
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Eine Referenzvariable ist eine Variable, deren Wert eine Referenz ist.

Reflexivitéat
Eine auf einer Menge M definierte Relation Rist reflexiv, wenn fiir alle Elemente a aus M
gilt:
aRa
Regel [Abschnitt 4, Seite 22]
Eine Regel in einem Ersetzungssystem besteht aus einer linken und einer rechten Seite.

Bei Anwendung der Regel wird der Teil der Eingabe, dem die eine Seite der Regel
entspricht, durch die andere Seite der Regel ersetzt. Bei Textersetzungssystemen ist die

Ersetzungsrichtung von links nach rechts vorgegeben; bei einem Termersetzungssystem
ist dagegen die Ersetzung in beide Richtungen mdglich.

Regel-1nstanz [Abschnitt 7, Seite 16]

Eine Regel-Instanz wird aus einer Termersetzungsregel erzeugt, indem fir beide Seiten
der Termersetzungsregel die selbe Substitution durchgefiihrt wird.

Rethung [Abschnitt 10, Seite 5]
Eine Rethung (engl.: Array) ist eine Datenstruktur, bestehend aus
o einer Menge von linear angeordneten Elementen eines festen Typs

o einem Index

Der Zugriff auf ein einzelnes Element erfolgt iiber den Index der Reihung, indem die
Indexposition des gewiinschten Elements angegeben wird.

Rekursion [Abschnitt 8, Seite 35]

Mit Rekursion bezeichnet man das Prinzip, ein Verfahren bzw. eine Funktion oder eine
Struktur durch sich selbst zu definieren. Man spricht dann auch von rekursiven
Funktionen bzw. rekursiven Datenstrukturen.

Bei einer Rekursion wird das zu ldsende Problem durch das Ausfiihren von
Zerlegungsschritten so lange "vereinfacht" (reduziert), bis ein einfaches Problem
Ubrigbleibt, das ohne weitere Reduzierung lésbar ist. Die Rekursion funktioniert damit
genau entgegengesetzt zur Induktion.

Rekursive Datenstruktur
Eine rekursive Datenstruktur ist eine Datenstruktur, deren Elemente andere Elemente der
selben Datenstruktur enthalten kénnen.

Rekursive Funktion [Abschnitt 8, Seite 35]
Eine Funktion ist eine rekursive Funktion, wenn sie sich selbst rekursiv aufruft, d.h. der
Funktionsrumpf einer Funktion £ enth&lt einen Aufruf der Funktion £.

Abh&ngig von der Anzahl bzw. dem Aufbau der rekursiven Aufrufe unterscheidet man
verschiedene Arten von Rekursion:

o Lineare Rekursion

o Kaskaden-Rekursion

o Verschrankte Rekursion
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Relation [Abschnitt 4, Seite 42]
Eine 2-stellige (bin&re) Relation R auf einer Menge M ist eine Teilmenge des
cartesischen Produkts M x M.

Zwei Elemente a und b aus M stehen in Relation R zueinander (Kurzschreibweise: a R b),
wenn gilt, dass das Tupel (a,b) ein Element von Rist.
Zur Ausfiihrung dieser Zugehorigkeitsiberprifung 1&sst sich eine entsprechende
OperationR: M x M -> boolean definieren.

Repetitive Rekursion [Abschnitt 8, Seite 47]
Eine rekursive Funktion ist repetitiv rekursiv, wenn sie linear rekursiv ist und der
rekursive Funktionsaufruf bei der Auswertung des Funktionsrumpfs als letzter
Teilausdruck ausgewertet wird.

Reprasentation [Abschnitt 5, Seite 5]
Unter einer Repra&sentation versteht man die &ul3ere Form einer Nachricht.

Reprasentationssystem [Abschnitt 5, Seite 9]
Ein Repré&sentationssystem st eine Menge von Repr&sentationen.

Ruckgabe-Anweisung [Abschnitt 9, Seite 71]

Die Rickgabe-Anweisung ist eine Anweisung zum Beenden der Ausfiihrung einer
Prozedur. Nachdem eine aufgerufene Prozedur mit einer Rickgabe-Anweisung beendet
wurde, wird die Ausfihrung des imperativen Programms fortgesetzt, indem die
Anweisung unmittelbar nach dem Prozeduraufruf ausgefihrt wird.

S [zum Glossar-Anfang]

Schleife [Abschnitt 9, Seite 85]

Schleifen (allgemein auch als Wieder holungsanwei sungen bezeichnet) erlauben die
wiederholte Ausfiihrung von Anweisungen.
Eine Schleife besteht aus

o einer Schleifeneintrittsbedingung

o einem Schleifenkérper

Die Ausfihrung der Anweisungen im Schleifenkérper wird wiederholt, solange die
Schleifeneintrittsbedingung erfillt ist.
Ist die Anzahl der Wiederholungen bereits vor dem Ausfiihren der Schleife festgelegt,
spricht man von einer Z&hlschleife.

Schleifeneintrittsbedingung [Abschnitt 9, Seite 85]

Eine Schleifeneintrittsbedingung ist eine Bedingung, die innerhalb einer Schleife erfiillt
sein muss, damit die Anweisungen im Schleifenkorper ausgefihrt werden.
Schleifenkorper [Abschnitt 9, Seite 85]
Ein Schleifenkorper ist eine Folge von Anweisungen, die innerhalb einer Schleife
wiederholt ausgefihrt werden.
Schlusselwert [Abschnitt 12, Seite 23]
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Ein Schltsselwert ist ein Wert, der zur Identifikation eines Objekts dient.
Schliisselwerte werden oft als Kriterium beim Suchen bestimmter Objekte verwendet,
indem der Schliisselwert des Objekts mit dem gesuchten Wert auf Gleichheit iiberprift
wird.

Selectionsort [Abschnitt 10, Seite 40]
Der Sectionsort-Algorithmus dient zum Sortieren von Reihungen.

Selectionsort funktioniert nach dem Prinzip, solange das kleinste Element aus dem
unsortierten Teil der Reihung zu entnehmen und am Ende des sortierten Teils der
Reihung einzufiigen, bis der unsortierte Teil leer ist.

Semantik [Abschnitt 5, Seite 5]

Als Semantik einer Nachricht bezeichnet man die Information, die sich durch die
Interpretation der Repr&asentation der Nachricht ergibt.

Semantische Aquivalenz [Abschnitt 5, Seite 10]
In einem Informationssystem (2, R, I) sind zwei Repr&sentationen r1 und r2 aus R
semantisch aquivalent, wenn die Interpretation I fir r1 und r2 die gleiche Information
aus A liefert.
Es muss also gelten: T [r1] = I[r2]

Semantisches Modell [Abschnitt 5, Seite 9]
Ein semantisches Modell ist eine Menge von Informationen.

Semi-Thue-System
siehe Textersetzungssystem

Sequentielles Suchen [Abschnitt 11, Seite 7]

Beim sequentiellen Suchen in einer Reihung werden die Elemente der Reihung der Reihe
nach iberpriift, bis das gesuchte Element gefunden oder das Ende der Reihung erreicht ist.

Sequenz

Eine Sequenz ist eine induktiv definierte Datenstruktur, deren einzelne Elemente linear

(sequentiell) angeordet sind.
Die Rechenstruktur der Sequenzen definiert eine Reihe von Operationen, die zum

Arbeiten mit Sequenzen verwendet werden.

Signatur [Abschnitt 3, Seite 38]
Die Sgnatur einer Algebra umfasst die Funktionalit&ten fir alle Operationen, die
innerhalb der Algebra definiert sind.

Signatur graph [Abschnitt 3, Seite 46]

Ein Sgnaturgraph ist die bildliche Darstellung einer Signatur:
Die in der Signatur definierten Sorten und Operationen werden durch verschiedenartige

Knoten symbolisiert. Gerichtete Kanten legen die Sorten fiir die Operanden (vom Sorten-
zum Operationsknoten) bzw. fir das Operationsergebnis (vom Operations- zum
Sortenknoten) fest.

Sorte [Abschnitt 3, Seite 39]
Eine Sorteist ein Bezeichner fir eine Tr&germenge innerhalb einer Algebra.
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Sorten werden in abstrakten Algebren zur Identifizierung der Definitionsmengen fir
Operanden verwendet. In konkreten Algebren kinnen Sorten dann den entsprechenden
Tr&germengen zugeordnet werden.
Sortierter Bindrbaum [Abschnitt 12, Seite 11]

Ein Bin&rbaum b wird als sortierter Bindrbaum bezeichnet, wenn fir jeden Knoten v
aus b gilt:

o Der Schlisselwert des Knotens v ist grifl3er als der Schlisselwert jedes beliebigen

Knotens aus dem linken Unterbaum von v.

o Der Schlisselwert des Knotens v ist kleiner oder gleich dem Schliisselwert jedes
beliebigen Knotens aus dem rechten Unterbaum von v.

Wird ein sortierter Bin&rbaum als Datenstruktur fiir das Suchen von Knoteninhalten
verwendet, spricht man auch von einem binaren Suchbaum.

Sortiertheit [Abschnitt 10]

Eine Menge von n linear angeordneten Elementen x; (0 < 1 <= n), fir die eine partielle
Ordnung "kleiner-gleich" definiertist, hei3t sortiert, wenn fir alle x;, x5 (1 < 3)
gilt:
x; kleiner-gleich x;
Spezialisierung [Abschnitt 3, Seite 18]
Bei einer Soezialisierung werden Merkmale einer bestehenden Klasse 2 an eine neue
Klasse B vererbt, fir die zus&tzlich noch weitere Merkmale festgelegt werden.
Durch Spezialisierung ist der Aufbau einer Klassenhierarchie maglich.
Spezifikation
Eine Spezifikation ist eine Beschreibung eines Modells der Wirklichkeit.
Spezifikationsver er bung [Abschnitt 13, Seite 39]

Bei der Spezifikationsvererbung wird nur die Schnittstelle der Oberklasse an die
Unterklasse vererbt.

Mit der Schnittstelle erbt die Unterklasse auch die Funktionalit&xt der Oberklasse.
Instanzen der Unterklasse kénnen daher wie Instanzen der Oberklasse verwendet werden.

Stack
siehe Keller

Stapel
siehe Keller

Statische Bindung [Abschnitt 14, Seite 42]
Bei statischer Bindung wird schon vor der Ausfihrung eines Programms firr jeden Aufruf
einer polymorphen Methode festgelegt, welche der zur Wahl stehenden
Implementationen der Methode infolge des Aufrufs ausgefihrt wird.

Stelligkeit [Abschnitt 3, Seite 35]
Die Selligkeit einer Operation gibt die Anzahl der Operanden an, die bei einem Aufruf
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dieser Operation bendtigt werden.
Strenge Ordnung
Eine Ordnung ist eine strenge Ordnung, wenn sie irreflexiv ist.

Striktheit [Abschnitt 8, Seite 25]

Eine Operation ist strikt, wenn gilt:
Liefert die Auswertung eines Operanden der Operation einen undefinierten Wert als
Ergebnis, dann ist auch das Ergebnis der Operation selbst undefiniert.

Strukturelle Induktion [Abschnitt 8, Seite 79]
Die strukturelle Induktion dient zum Beweisen von Aussagen iber induktiv definierte
Datentypen:

1. Formulieren der Induktionsannahme
Zu zeigen: Induktionsannahme gilt fir alle mit Konstruktoroperationen erzeugbaren
Elemente des induktiv definierten Datentyps

2. Induktionsanfang:

Induktionsannahme gilt fir alle Elemente, die durch einmalige Anwendung einer
Konstruktoroperation erzeugbar sind

3. Induktionsschritt:
Induktionsannahme gilt fir alle Elemente E(n), die durch n-malige Anwendung von
Konstruktoroperationen erzeugbar sind ==> Induktionsannahme gilt fir alle
Elemente E(n+ 1), die durch einmalige Anwendung einer Konstruktoroperation auf
ein Element aus E(n) erzeugbar sind

Strukturierte Programmierung [Abschnitt 9, Seite 29]
Die Srukturierte Programmierung ist eine Variante der imperativen Programmierung,
bei der keine Anweisungen verwendet werden diirfen, die die Strukturiertheit und damit

die Lesbarkeit eines imperativen Programms beeintr&chtigen kénnten. Insbesondere sind
keine Springe innerhalb eines Programms zul&ssig.

Substitution [Abschnitt 7, Seite 9]

Als Substitution bezeichnet man das Ersetzen aller Vorkommen eines freien Identifikators
x in einem Term t1 durch einen anderen Term t 2. Durch die Substitution erh&lt man
einen neuen Term t3.
Notation: £t3 = t1[t2/x]

Subsystem [Abschnitt 2, Seite 9]
Ein SQubsystem ist eine Komponente eines Systems, die selbst wieder ein System darstellt.

Suchen
Das Suchen einzelner Elemente innerhalb einer Menge von Elementen ist neben dem
Sortieren von Mengen eine der wichtigsten Gruppen von Algorithmen.

Bei einer Suche werden alle Elemente aus einer gegebenen Menge ausgewahlt, die das
vorgegebene Suchkriterium erfiillen. Oft wird ein Schlisselwert als Suchkriterium

angegeben.
Suchen in Reihungen [Abschnitt 11]

http://wwwbruegge.in.tum.de/teaching/ws00/Infol/glossar/glossar_106.html (33 of 42) [6.4.2001 18:56:13 Uhr]



Einfuhrung in die Informatik | - Glossar

Das Suchen in Rethungen ist eine Variante des Suchens, bei der die zu durchsuchende
Menge als Reihung angeordnet ist.
Zum Suchen in Reihungen bieten sich folgende Algorithmen an:

o sequentielles Suchen

o bhin&ures Suchen

Symmetrie

Eine auf einer Menge M definierte Relation R ist symmetrisch, wenn fir alle Elemente a

und b aus M gilt:
aRb==>DbRa

Syntaktische Korrektheit [Abschnitt 3, Seite 42]

Die Menge aller syntaktisch korrekten Terme einer Algebra ist definiert als die
Vereinigung
o aller in der abstrakten Algebra enthaltenen Elementaroperanden

o aller Aufrufe von Operationen der Algebra mit syntaktisch korrekten Termen als
Operanden. Anzahl, Reihenfolge und Sorte der einzelnen Operanden missen dabei
der Funktionalit&xt der Operation entsprechen.

Syntaktische Variable [Abschnitt 4, Seite 45]
siehe Nonterminal

Syntax [Abschnitt 6, Seite 9]

Die Syntax einer Nachricht beschreibt den Aufbau bzw. die Struktur der Repr&sentation
der Nachricht. Die Information, die die Nachricht transportiert, spielt bei der Betrachtung
der Syntax keine Rolle.

System

(1) [Abschnitt 1, Seite 31]
Ein Systemist ein gedankliches Konstrukt zur Ausfiihrung von Abbildungen zwischen
gegebenem Modell und Wirklichkeit.

(2) [Abschnitt 2, Seite 3]
Ein System besteht aus

o einer Menge von Komponenten, die innerhalb eines gegebenen Bezugsrahmens in
Zusammenhang zueinander stehen

o den Beziehungen zwischen diesen Komponenten
Systementwur f [Abschnitt 2, Seite 23]
Beim Systementwurf werden die Subsysteme des zu entwickelnden Systems und deren
Schnittstellen identifiziert.
Systemgrenze [Abschnitt 2, Seite 3]
Die Systemgrenze stellt die Trennlinie dar zwischen
o Komponenten, die zu einem System gehdren

o Komponenten, die Teil der Umgebung des Systems sind
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Systemschnittstelle [Abschnitt 2, Seite 3]
Die Systemschnittstelle ist die Menge aller Beziehungen zwischen den Komponenten
eines Systems und den Komponenten der System-Umgebung. Die Systemschnittstelle
legt die Punkte fest, an denen andere Komponenten die Systemgrenze iiberschreiten
kénnen, um Dienste des Systems zu nutzen.

T [zum Glossar-Anfang]

Tautologie [Abschnitt 6, Seite 32]

Eine Tautologie ist ein allgemeingiltiger boolescher Term, d.h. ein Term einer
booleschen Algebra.

Tellbaum [Abschnitt 12, Seite 19]
Wird ein beliebiger Knoten eines Baums b als Wurzel eines Baums tb betrachtet, so
nennt man tb einen Teilbaumvon b.
Term [Abschnitt 3, Seite 42]
Ein Termist entweder
o ein Element aus einer Menge von Elementaroperanden, oder
o die Anwendung einer Operation, deren Operanden wiederum Terme sein miissen.
Die Elemente einer Algebra kénnen durch syntaktisch korrekte Terme beschrieben
werden.
Termalgebra [Abschnitt 3, Seite 41]
Eine Termalgebra ist eine Algebra, die iiber einer Menge von Termen definiert ist und
Operationen zum Aufbau von Termen bereitstellt.
Fir jede Signatur I&sst sich eine Termalgebra festlegen, die iber der Menge aller Terme
definiert ist, die sich anhand der Signatur formulieren lassen.
Termauswertung
Im Rahmen einer Termauswertung werden

o im Term vorkommende Elementaroperanden durch einen Wert (das jeweilige,
ihnen zugeordnete Element der Tr&germenge) ersetzt.

o im Term vorkommende Operationsanwendungen ausgefiihrt, d.h. die der jeweiligen
Operation entsprechende konkrete Funktion aus der konkreten Algebra wird

aufgerufen.
Termer setzung [Abschnitt 7, Seite 18]

Termersetzung entspricht der Umformung von Termen mit Hilfe eines
Ersetzungssystems.

Im Unterschied zu Textersetzungssystemen sind in Termen auch freie Identifikatoren
zugelassen, die durch andere Terme substituiert werden konnen.

Termer setzungsr egel [Abschnitt 7, Seite 16]

Eine Termersetzungsregel (iber einer Signatur Sigma ist eine Regel mit syntaktisch
korrekten Termen iiber Sigma auf beiden Seiten.
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Termer setzungsschritt [Abschnitt 7, Seite 17]
Ein Termersetzungsschritt kann auf einem Term t folgendermal3en ausgefihrt werden:
1. Erzeugen einer Regel-Instanz der anzuwendenden Termersetzungsregel.

2. Ersetzen eines Teilterms von t, der einer Seite der Regel-Instanz entspricht, durch
den Term auf der anderen Seite der Regel-Instanz.

Termer setzungssystem [Abschnitt 7, Seite 18]
Ein Termersetzungssystem iiber einer Signatur Sigma ist ein Ersetzungssystem, dessen
Regeln Termersetzungsregeln iber Sigma sind.

Terminal [Abschnitt 4, Seite 45]

Ein Terminal ist ein Zeichen aus dem Zeichenvorrat einer Chomsky-Grammatik. Im
Gegensatz zu einem Nonterminal ist einem Terminal keine syntaktische Bedeutung
zugeordnet.

Terminaler Term [Abschnitt 7, Seite 18]
Ein terminaler Termist ein Term, der nicht weiter abgeleitet werden kann, d.h. es kann

kein weiterer Termersetzungsschritt mehr ausgefihrt werden (Annahme: Alle
Termersetzungsregeln werden nur in einer Richtung angewendet).

Terminierende Berechnung [Abschnitt 7, Seite 18]

Eine Berechnung, die als Ergebnis einen terminalen Term liefert, ist eine terminierende
Berechnung.

Terminierung [Abschnitt 4, Seite 6]

Als Terminierung bezeichnet man das Beenden der Ausfihrung eines Algorithmus nach
einer endlichen Zahl von Arbeitsschritten.

Terminierungsnachweis [Abschnitt 8, Seite 59]

Der Nachweis der Terminierung von rekursiven Funktionen wird oft mit Hilfe einer
Abstiegsfunktion gefihrt:
Parallel zu jedem Aufruf der rekursiven Funktion wird die Abstiegsfunktion aufgerufen.

Die Terminierung einer rekursiven Funktion wird dann nachgewiesen, indem man zeigt,
dass die Ergebnisse der Abstiegsfunktion mit jedem Rekursionsschritt kleiner werden; da
gleichzeitig der Wertebereich der Abstiegsfunktion nach unten beschr&nkt ist, ist die
Anzahl der ausfiihrbaren Rekursionsschritte endlich.

Tertium non datur [Abschnitt 6, Seite 54]

Tertium non datur besagt:
Fir eine Aussage x gilt, dass entweder x oder NOT x wahr sein muss.
Tertium non datur ist eine der fir die Aussagenlogik definierten Inferenzregeln.

Texter setzungssystem [Abschnitt 4, Seite 23]
Ein Texter setzungssystem (auch Semi-Thue-System genannt) ist ein Ersetzungssystem,
dessen Regeln iiber einem gegebenen Zeichenvorat definiert sind.
Zusatzlich gelten folgende Meta-Regeln:

o Aus der Menge der anwendbaren Regeln wird eine beliebige Regel ausgewa&ahlt
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und angewendet. Ist die gew&hlte Regel an mehreren Stellen anwendbar, wird
eine beliebige dieser Stellen als Anwendungsposition ausgewahlt.

o Das System terminiert, wenn keine Regel mehr anwendbar ist.
Notation: linke Seite - - > rechte Seite
Theorem [Abschnitt 6, Seite 46]
Ein Theorem st eine Formel innerhalb einer Logik, die entweder ein Axiom der Logik ist
oder formal bewiesen werden kann.
Totale Korrektheit [Abschnitt 7, Seite 25]

Ein Termersetzungssystem ist total korrekt, wenn es partiell korrekt ist und alle
Berechnungen terminierende Berechnungen sind.

Totale Ordnung
siehe lineare Ordnung
Tréager menge [Abschnitt 3, Seite 38]
Eine Tragermenge ist eine Menge von Elementen einer Algebra.

Transitivitat
Eine auf einer Menge M definierte Relation R ist transitiv, wenn fir alle Elemente a,b und

caus M gilt:
aRbundbRc==>aRc

Traversierung [Abschnitt 12, Seite 43]

Als Traversierung eines Baums bezeichnet man das vollst&ndige Durchlaufen aller

Knoten des Baums.
Bzgl. der Reihenfolge des Durchlaufs werden bei Bin&rb&umen folgende Varianten der

Traversierung unterschieden:
o Vorordnung

o Inordnung
o Nachordnung

Typ [Abschnitt 8, Seite 16]
siehe Datentyp

U [zum Glossar-Anfang]

Uber schreiben von M ethoden [Abschnitt 13, Seite 49]
Eine in einer Oberklasse 2 definierte Methode kann in einer Unterklasse von A
Uberschrieben werden, indem die von A geerbte Implementation der Methode durch eine

andere Imp_lementation ersetzt wird.
Durch das Uberschreiben wird die Methode polymorph.

U [zum Glossar-Anfang]

Umgebung [Abschnitt 2, Seite 3]
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Die Umgebung eines Systems ist die Menge aller Komponenten aufRerhalb des Systems.

Ungerichtete Kante [Abschnitt 12]
Eine ungerichtete Kante e=(v,v,) beschreibt eine in beiden Richtungen bestehende
Verbindung zwischen zwei Knoten v, und v, in einem Graph.
Notation: v, --- v, bzw. v; <-> v,
Ungerichteter Baum [Abschnitt 12, Seite 16]
Ein ungerichteter Baum ist ein ungerichteter Graph ohne Zyklen, fiir den gilt, dass alle
Knoten paarweise durch einen Pfad miteinander verbunden sind.
Ungerichteter Graph [Abschnitt 12, Seite 16]
Ein ungerichteter Graph ist ein Graph, fir den gilt, dass all seine Kanten ungerichtete
Kanten sind.
Die Kantenmenge eines ungerichteten Graphen entspricht einer symmetrischen Relation.
Unter baum [Abschnitt 12]
Gegeben sei ein Knoten v in einem Baum b.
Jeder Teilbaum von b, dessen Wurzel ein Kindknoten von v ist, ist ein Unterbaumvon v.
Unterklasse [Abschnitt 3, Seite 18]

Eine Unterklasse erbt alle Merkmale ihrer Oberklassen. Dariiber hinaus konnen beliebige
weitere Merkmale fir die Unterklasse vereinbart werden.

V [zum Glossar-Anfang]

Validation [Abschnitt 2, Seite 29]

Bei einer Validation wird der Wahrheitsgehalt eines Modells gegeniiber der Wirklichkeit,
die zu modellieren ist, iiberpriift.

Variable [Abschnitt 9, Seite 32]

In der imperativen Programmierung erméglichen Variablen den Zugriff auf Daten durch

Angabe eines Namens.
Eine Variable besteht dabei aus

o dem Bezeichner bzw. Namen der Variablen, iber den die Variable eindeutig
identifizierbar ist

o dem Wert der Variablen
In Ausdriicken entsprechen Variablen Elementaroperanden, d.h. bei der Auswertung eines
Ausdrucks wird fiir den Bezeichner einer im Ausdruck verwendeten Variable der Wert
substituiert, den diese Variable zum Auswertungszeitpunkt hat.
Darf eine Variable nur Werte eines bestimmten Typs annehmen, so muss dieser bei der
Deklaration der Variable festgelegt werden.

Variablendeklaration [Abschnitt 9]

Bei der Deklaration einer Variable wird ein Bezeichner an eine Variable gebunden. Ab
dem Zeitpunkt der Deklaration kann die Variable iber diesen Bezeichner eindeutig
identifiziert werden.
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Darf eine Variable nur Werte eines bestimmten Typs annehmen, muss bei der
Deklaration auch der Variablentyp festgelegt werden.

Vererbung
(1) [Abschnitt 3, Seite 18]
Die Ubernahme aller Merkmale einer Klasse 2 bei der Definition einer anderen Klasse B
wird als Vererbung bezeichnet. B ist dann eine Unterklasse der Oberklasse A.
Betrachtet man Klassen als Mengen von Objekten, so gehdren alle Instanzen einer
Unterklasse auch der jeweiligen Oberklasse an. B ist somit eine Teilmenge von 2.
(2) [Abschnitt 13, Seite 46]
Die Vererbung im Rahmen der objekt-orientierten Programmierung erlaubt die
Implementierung von Vererbungsbeziehungen, die w&hrend des detaillierten Entwurfs

festgelegt werden.
Man unterscheidet

o Implementationsvererbung

o Spezifikationsvererbung

Vererbung ermdglicht die Verwendung bereits existierender Klassen als Basis fiir die
Erstellung neuer Klassen und unterstitzt damit die Wiederverwendbarkeit von Klassen
wahrend der Entwicklung von Programmen.

Verifikation [Abschnitt 2, Seite 29]
Bei einer Verifikation wird der Wahrheitsgehalt eines Modells gegeniiber der
vorgegebenen Spezifikation iiberprift.

Verkettete Liste [Abschnitt 11, Seite 25]
Eine verkettete Liste ist eine rekursive Datenstruktur. Die Elemente einer Liste enthalten

o einen Wert (den Inhalt des Elements)
o eine Referenz auf das n&chste Element der Liste

Verkettete Listen sind wie Reihungen Datenstrukturen mit linear angeordneten
Elementen. Algorithmen, die auf Reihungen arbeiten, kinnen daher auch fir verkettete

Listen verwendet werden. Verkettete Listen haben aber im Gegensatz zu Reihungen
keinen Index, d.h. der Zugriff auf Elemente anhand einer Positionsangabe ist bei

verketteten Listen weniger effizient als bei Reihungen.
Verschattung [Abschnitt 13, Seite 66]

Wird ein bereits gebundener Bezeichner erneut gebunden, ohne die alte Bindung dadurch

aufzulosen, so nennt man das die Verschattung der alten Bindung.
W&hrend der Verschattung existiert die alte Bindung weiterhin, ist aber auf3er Kraft
gesetzt, d.h. fir den Bezeichner gilt die in der neuen Bindung festgelegte Zuordnung.

Verschréankte Rekursion [Abschnitt 8, Seite 51]
Zwei oder mehr rekursive Funktionen sind verschrankt rekursiv, wenn sie sich
gegenseitig rekursiv aufrufen.

Vielfachheit [Abschnitt 2, Seite 8]
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siehe Kardinalitat
Vollstandige I nduktion [Abschnitt 8, Seite 66]

Vollsténdige Induktion ist ein Beweisverfahren, das nach dem Prinzip der Induktion
arbeitet:

1. Formulieren der Induktionsannahme
Zu zeigen: Induktionsannahme gilt fiir alle n>=n

2. Induktionsanfang:
Induktionsannahme gilt fir n=ng

3. Induktionsschritt:
Induktionsannahme gilt fir n ==> Induktionsannahme gilt fir n+1
Vollstandigkeit [Abschnitt 6, Seite 53]

Eine Logik ist vollstandig (engl.: complete), wenn jede ihrer allgemeingiiltigen Formeln
ein Theorem ist.

Vorordnung [Abschnitt 12, Seite 43]
Gegeben sei ein Bin&rbaum b.

Eine Traversierung von b erfolgt in Vorordnung (Praorder), wenn fiir jeden Knoten k aus
b folgende Durchlaufreihenfolge eingehalten wird:

1. k
2. Linker Unterbaum von k

3. Rechter Unterbaum von k

W [zum Glossar-Anfang]

Wahrheitswert [Abschnitt 5, Seite 18]
Die Menge der Wahrheitswerte ist fir die boolesche Algebra definiert als {0, L.}.
White box reuse [Abschnitt 13, Seite 38]

Als White box reuse bezeichnet man die Wiederverwendung von Systemen, von denen
die Schnittstellen und die interne Struktur bekannt sind.

Wieder holungsanweisung [Abschnitt 9, Seite 85]
siehe Schleife

Wiederverwendbar keit [Abschnitt 13, Seite 38]

Wenn eine existierende Komponente bzw. ein Subsystem bei der Erstellung mehrerer
Systeme benutzt werden kann, so ist die Komponente bzw. das Subsystem
wiederverwendbar (engl.: reusable).

Man unterscheidet

o Black box reuse

o White box reuse

Der Einsatz wiederverwendbarer Komponenten kann sowohl den detaillierten Entwurf als
auch die Implementierung von Systemen deutlich vereinfachen.
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Wirklichkeit [Abschnitt 1, Seite 8]
Unter einer Wirklichkelt versteht man die Kombination aus

o einer Menge physikalisch existierender und/oder gedachter (fiktiver)
"Gegenstande" (Dinge, Personen, Abl&ufe in der Zeit)

o Beziehungen zwischen diesen Gegenst&nden
Wirklichkeiten kénnen somit sowohl physikalischer als auch fiktiver Natur sein.
Wor st-Case-K omplexitat [Abschnitt 10, Seite 34]
Die Wor st-Case-Komplexitét eines Algorithmus gibt die maximalen "Kosten" an, die bei
der Ausfihrung des Algorithmus entstehen, beschreibt also die Komplexit&at im
unginstigsten Fall.
Wort [Abschnitt 4, Seite 20]
Ein Wort ist eine Sequenz von Zeichen.

Das leere Wort, also eine Sequenz mit 0 Zeichen, wird mit epsilon (bzw. dem
entsprechenden Symbol) bezeichnet.

Wur zel [Abschnitt 12, Seite 17]

Die Wurzel eines Baums ist ein speziell ausgezeichneter Knoten, der mit allen anderen
Knoten des Baums durch Pfade verbunden ist.

VA [zum Glossar-Anfang]

Zahlschleife [Abschnitt 9, Seite 85]
Eine Zahlschleife ist eine Schleife, bei der die Anzahl der Wiederholungen der
Ausfiihrung des Schleifenkérpers bereits vor der Ausfiihrung der Schleife festgelegt ist.
Die Schleifeneintrittsbedingung ist in diesem Fall erfiillt, solange die geforderte Anzahl
an Wiederholungen noch nicht erreicht wurde.

Zeichenvorrat [Abschnitt 4, Seite 22]
Ein Zeichenvorrat v ist eine Menge von Zeichen.

Zeitkomplexitat [Abschnitt 10, Seite 33]
Die Zeitkomplexitat eines Algorithmus gibt an, wieviele Schritte zur Ausfiihrung des
Algorithmus bei vorgegebener Gril3e der Eingabedaten bengtigt werden.

Zustand [Abschnitt 3, Seite 5]
Der Zustand eines Objekts setzt sich zusammen aus Teilzust&nden d.h. den Werten der
Attribute dieses Objekts. Die Anderung eines Attributwerts bewirkt somit eine Anderung
des Objektzustands.

Zuweisung [Abschnitt 9, Seite 34]
Eine Zuweisung ist eine Anweisung, die einer Variablen einen Wert zuordnet. Dieser
Wert ist das Ergebnis der Auswertung eines Ausdrucks, die zu Beginn der Zuweisung
stattfindet.

Zyklus [Abschnitt 12, Seite 16]

Ein Zyklusist ein Pfad mit einer L&nge von mindestens 1, dessen Anfangs- und
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Endknoten identisch sind. Es gilt also:

Vo -->% vymitvy = v

Clemens Harlfinger - 2001-04-06
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